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RESUMEN

La irrupcién de multiples implementaciones de inteligencias artificiales en forma de
productos en el mercado puso en el tapete un conjunto de discusiones tales como el
estatus epistemoldgico de la computacién a gran escala, los presupuestos econémicos y
politicos que permiten estas implementaciones y las consecuencias que ya observamos
en el campo politico, cultural y social. Nos proponemos dar cuenta del solapamiento
que hay entre estos abordajes con el objetivo de sefialar algunas lineas que permitan
integrar las bases epistemoldgicas de la 1a con la filosofia de la tecnologfa, la politica y

la estética en pos de proponer una agenda propia en los debates publicos.

Palabras clave: computacién a gran escala; inteligencia artificial; capitalismo de plata-

formas; automatizacién; disrupcidn; cultura digital

ABSTRACT

Multiple implementations of artificial intelligence have flourished recently in the form
of products on the market, and it has brought to the fore several discussions such
as the epistemological status of large-scale computation, the economic and political
presuppositions that enable these implementations and the consequences that we have
already observed in the political, cultural and social spheres. We discuss the overlap-
ping between these approaches to suggest inquiry lines that allow us to integrate the
epistemological foundations of Al with the philosophy of technology, politics and

aesthetics to propose an agenda for public debates.

Keywords: large-scale computing; artificial intelligence; platform capitalism; automa-

tion; disruption; digital culture
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RESUMO

A irrupcdo de multiplas implementagdes de inteligéncias artificiais na forma de produ-
tos no mercado trouxe a tona uma série de discussoes, como o status epistemoldgico
da computagio em larga escala, os principios econdmicos e politicos que possibilitam
essas implementagoes e as consequéncias que jd estamos observando nos campos poli-
tico, cultural e social. Nossa proposta é tratar da sobreposi¢io entre essas abordagens
com o objetivo de apontar algumas linhas que nos permitam integrar as bases episte-
moldgicas da inteligéncia artificial com a filosofia da tecnologia, com a politica e com

a estética, a fim de propor uma agenda prépria nos debates publicos.

Palavras-chave: computagio em larga escala; inteligéncia artificial; capitalismo de pla-

taforma; automagio; disrupgao; cultura digital

1. QUE FLOREZCAN MIL DISRUPCIONES

A partir de la adopcién masiva de internet desde mediados de los anos 90, el de-
sarrollo de la innovacién tecnoldgica comienza a solaparse aceleradamente con los
procesos sociales, politicos, econdmicos y culturales a partir de un nicleo de dicha
innovacién sobre los fendmenos digitales. Lo que hoy conocemos como Inteligencia
Artificial (1a) debe contextualizarse en este solapamiento, lo que permite explicar su
evolucidn, las dindmicas previas que amplifica y las novedades que introduce.

En el uso de los términos como autopista de la informacién, contenidos digi-
tales, indexacidn, redes sociales, Big Data, internet de las cosas, plataformas, Cripto-
monedas, NFTs, Metaverso, realidad aumentada podemos rastrear distintas modas de
la opinién publica a partir de la denominacién comercial de tecnologias que se pre-
sentan como disrupciones totales de la vida social, econémica y politica. Cada una

de estas ideas fuerza ilustra brevisimos Zeirgeister que ocuparon el centro del debate
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publico sélo para ser reemplazadas por la siguiente idea novedosa, hasta llegar hoy a
la 1a. El aspecto comin a todas es su vinculacién a la computacién ubicua y en red,
tras la cual pueden rastrearse las disputas por la infraestructura logistica y comunica-
cional del planeta, con una consecuente reconfiguracién multipolar de los bloques
de poder después de la crisis del orden internacional posguerra de la Segunda Guerra
Mundial. Esta reconfiguracién, iniciada con la crisis del petréleo y el abandono del
patrén oro desde mediados de los anos 70, se enmarca en el progresivo debilitamien-
to de los estados de bienestar occidentales y la caida de la Unién Soviética. Desde
los afios 80, la reconfiguracién adopta una nueva forma con la expansién de las
tecnologfas de cémputo automatizado a esferas antes vinculadas a dmbitos separados
como la logistica, la estadistica, la archivistica, el disefio, la planificacién econémica
y la comunicacién. En este articulo entenderemos el desarrollo de la 1a a partir de
las bases epistemoldgicas, sociales y econémicas de ella en el marco de este nuevo
contexto, para finalizar con una discusién sobre sus alcances politicos que también
han sido sus bases.

Con la expansién de la computacién en el hogar, cobré fuerza el engafioso
mantra de la informacién quiere ser libre, enunciado por Stewart Brandt, director del
Whole Earth Catalog en 1984 en una discusion con Steve Wozniak de Apple en la
primera “Conferencia de Hackers” (Berti 2022 177). En realidad, la posibilidad de
la codificacién y distribucién de informacién senté las bases de uno de los primeros
mitos de la internet!, el mito de la desmaterializacién: la promesa de acceso y demo-
cratizacion de la informacién gracias al nuevo éter digital. Pero también alimentd

otros mitos como la muerte del libro, la pirateria como causa de la desaparicién de

Cuando decimos mito nos estamos refiriendo a ideas-fuerza que motorizan y cohesionan tenden-
cias y expectativas sociales. Esto no implica que sean falsos, aunque su impacto se ve notoriamente
exagerado, tanto en un sentido tecnoutdpico, percibidos como solucién tecnolégica a los problemas
sociales, como en un sentido distépico, percibidos como amenaza a la humanidad. Yuval Noah
Harari (2024) propone una interesante reconstruccion histérico-filoséfica del rol fundacional que
tienen los mitos para la cohesién comunitaria y lo que las tecnologfas digitales permiten con rela-

cién a la explotacién comunicacional.
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la industria de la musica, o el streaming como fin del cine. Por supuesto, esta disrup-
cién tecnoldgica tuvo impactos pero no de manera homogénea ni equivalente en los
distintos dmbitos del quehacer humano (Cassin 2008; Doueihi 2010). El concepto
clave de este momento fue el de contenido digital acompanado de una relativa crisis
del copyright y pérdida del monopolio de la capacidad de copia por parte de las
industrias culturales (Lotz 2021).

El segundo mito fue el de la disgregacion social a partir del surgimiento de las
redes sociales y la economia de plataformas, ya fuese por la eliminacién de las fron-
teras y la consecuente puesta en cuestién de los principios territoriales que organizan
los estados-nacién, la ruptura de los vinculos comunitarios, la socavacién de la rela-
cién individuo-ciudadano (Rodriguez 2020 449-490; Raunig 2022), la consecuente
polarizacién politica o los desafios a la salud mental propia de nuevas economfas
algoritmicas bajo figuras como Capitalismo de Vigilancia (Zuboff 2020), Sociedad
de los Metadatos (Pasquinelli 2018), Gubernamentalidad Algoritmica (Rouvroy &
Berns 2013), Armas de Destruccién Matemdtica (O’Neil 2017), o Algoritmos de
Opresién (Noble 2018). El concepto clave de este momento fue el de Big Data.

Un tercer mito, mas difuso, fue el de la desterritorializacion mediante la con-
vergencia de la globalizacién financiera con las tecnologfas blockchain (en especial
criptomonedas y NrTs) (Alizart 2020). Esto, eventualmente habilitarian la posible
anulacién del Estado como garante tltimo de autenticidad y de los territorios como
determinantes efectivos de la existencia y el quehacer humanos. Esta tesis tiene un
correlato con la experiencia sensible diferencial habilitada por la realidad virtual di-
fundida bajo el nombre comercial de Metaverso, asi como con la realidad aumentada
y la realidad inmersiva (Parra Valencia 2017).

A estos mitos agregamos un cuarto, el de la automatizacion o robotizacion
(Chamayou 2016; Srnicek y Williams 2016). Esta se fundamente en la tecnologia
de drones, los vehiculos auténomos, la internet de las cosas inteligentes y la impresién
3D. Un quinto mito tecno-discursivo es el de la inteligencia artificial, revitalizado
con fuerza a partir de 2012 con el advenimiento del aprendizaje profundo (Pasqui-
nelli y Joler 2021) que cobré centralidad en la discusién publica a finales de 2022

con el lanzamiento de ChatGPT como una forma de acceso y consumo masivo de
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tecnologias de procesamiento de lenguaje natural. La historia es, en realidad, me-
nos lineal, mucho mds sinuosa y entrelazada. Estos fenémenos pueden entenderse a
partir de series histéricas mds largas y genealogias conceptuales mds complejas que
desarrollaremos en este articulo. Pero primero, nos interesa detenernos en la historia
y los fundamentos epistemoldgicos de la 1a y poner en cuestién los supuestos impli-

citos en su denominacién.

2. BREVISIMA HISTORIA DE LA IA

Se le suele adjudicar a John McCarthy haber acunado la expresién inzeligencia artifi-
cial, expresion que se puede rastrear en la propuesta que lleva su firma para organizar
un proyecto de investigacion de verano en sobre Inteligencia Artificial en la universidad
de Dartmouth. La propuesta se presenté en agosto de 1955 y el taller se realizé de
junio a agosto de 1956. Los origenes de la idea, sin embargo, pueden ser rastreados
a lo largo de numerosas obras en la historia, en la filosoffa y la literatura occidental,
aunque quizds nadie lo plasmé mejor que Alan Turing en su articulo de 1950 Com-
puting Machinery and Intelligence en el que comienza preguntdndose si las méquinas
son capaces de pensar, si es posible programar una computadora electrénica para
que exhiba un comportamiento que denominarfamos inteligente (Turing 1950).
En el mismo articulo, Turing propuso una manera de evaluar el comportamiento
inteligente, no como una métrica especifica a superar sino mds como un horizonte
del tipo de comportamientos que se esperan de estos dispositivos y una aproxima-
cién heuristico-operativa para lidiar con las consecuencias, tanto conceptuales como
précticas, de una capacidad tecnoldgica intrinsecamente difusa.

El encuentro llevado a cabo en el Dartmouth College tenia una clara influen-
cia de las ideas de Turing. En la propuesta de McCarthy se estipula que el objetivo
de la reunién era examinar “la conjetura de que cada aspecto del aprendizaje o cual-
quier otra caracteristica de la inteligencia puede, en principio, describirse con tanta
precisién que se puede hacer que una mdquina lo simule” (McCarthy et 4l. 2006

12. Traduccién propia). Entre los asistentes al encuentro se encontraban: Marvin
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Minksy que en ese momento estaba en Harvard estudiando matemdtica y neurolo-
gia; Claude Shannon quien ya era conocido por sus trabajos en la teorfa estadistica
de la informacién; Nathaniel Rochester de 18M; John Holland; Ray Solomonoff;
Alan Newell y Herbert Simon. Segtin Pamela McCorduck (2019) no habia consenso
entre los participantes en torno al nombre que llevaria el campo de investigacién que
estaban consolidando. Shannon, por ejemplo, preferia Automata Studies. Newell y
Simon le llamaban procesamiento complejo de la informacion. Para otros, el nombre
artificial daba a entender que habia algun tipo de engario por detrds y eso le resta-
ba credibilidad. McCarthy, sin embargo, estaba persuadido que el nombre era el
correcto dado que lo separaba lo suficiente de la cibernética y de Norbert Wiener
con quién no tenia ningiin deseo de discutir.” Si bien el encuentro no cumplié las
expectativas de McCarthy en ese momento, sefialando las dificultades en establecer
reuniones periédicas y que los asistentes a la reunién no se comprometieron con el
programa de seis semanas que habia pergefiado, es indiscutible que se sentaron las
bases para un campo novedoso. Segiin McCarthy, “[cJualquiera que estuviera alli
estaba bastante obstinado en seguir con las ideas que tenfa antes de venir, ni hubo,
por lo que pude ver, ninglin intercambio real de ideas” (McCorduck 2019 114.
Traduccién propia).

El campo de la 1a es un campo plagado de problemas complejos. McCorduck
sefiala que quizds, envalentonados por los desarrollos en la computacién digital, la
teorfa de la informacién y la légica simbdlica que se habian sucedido desde la década
de los afios 40, los participantes del encuentro en Dartmouth subestimaron la difi-

cultad de la tarea que se habian propuesto. Marvin Minksy, por ejemplo, inspirado

N

En lo que también hay un claro giro politico por parte de McCarthy, preocupado por las fuentes
de financiamiento que un proyecto asf tendria. Para ese entonces, la oposicién de Norbert Wiener
a cualquier uso militar de la tecnologfa era muy conocida. McCarthy temia que el pacifismo pre-
gonado por Wiener fuera a interferir en la eventual disponibilidad de fondos por parte de agencias
militares. La agencia DARPA, creada en 1958 como una respuesta de politica cientifica a la puesta en
érbita del Sputnik soviético, se volveria en la década siguiente la principal fuente de financiamiento
para proyectos relacionados con desarrollo de sistemas computacionales a escala, incluyendo aque-

llos directamente enfocados en los primeros desarrollos de una Internet local e inteligencia artificial.
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por las ideas de McCulloch y Pitts buscaba desarrollar una red neuronal que imitara
parcialmente el comportamiento del cerebro, aunque pronto abandonaria ese en-
foque de corte bioldgico. Una sugerencia de Ray Solomonoff acerca de los limites
computacionales de las arquitecturas de redes y de la clase de problema inductivo
detrds de la 1a llevarfan pronto a Minsky a descartar esa via, pasando a concentrarse
mis en indagaciones de corte cognitivistas. Curiosamente, esto lo terminarfa enfren-
tando a McCarthy, quien luego de ayudar a fundar el laboratorio de 14 en el mIT
pasaria a estar a la cabeza de un laboratorio similar en la Universidad de Stanford,
donde llevé a cabo su programa de investigacién mucho mds cercano a la l6gica, en
linea con los trabajos originales de Simon y Newell. Frank Rosenblatt se volvié la
tnica linea de flotacién de la idea de una arquitectura basada en redes neuronales,
dando lugar al perceptrén y sus instancias, aunque tampoco estarfan a la altura de las
promesas: si bien el perceptrén era capaz de aprender a partir de ejemplos, el univer-
so de cosas que efectivamente podia representar era muy pequeno.

Luego de la conferencia de Dartmouth se siguieron casi dos décadas de trabajo
intenso en el incipiente campo. En la década de los 60 aparecieron ELIZA, un progra-
ma capaz de simular una conversacién con seres humanos mediante procesamiento
de lenguaje natural y el General Problem Solver (Gps), desarrollado por Alan Newell
y Herbert Simon que podia resolver problemas que tuvieran ya un determinado
nivel de formalizacién. Estos desarrollos facilitaron la inversién en el campo que vio
un crecimiento significativo en la cantidad de proyectos y problemas que surgieron.
Sin embargo, lo lento, laborioso y caro que resultaba cada avance —y las promesas
grandilocuentes y el optimismo que mostraban figuras como Minsky, McCarthy y
Simon-— conspiraron para que recibiera fuertes criticas y escrutinio sobre la légica de
seguir apostando a un campo que no mostraba los frutos que se esperaban. Claro
ejemplo fue el reporte que presenté James Lightwill al parlamento del Reino Unido
en 1973, en el que senalaba que la inversién no justificaba los resultados. A pesar de
la encarecida defensa que encabezé6 McCarthy junto a sus colegas britdnicos Donald
Michie y Richard Gregory, se decidi6 acabar con el financiamiento para el campo.
Algo similar sucedié en Estados Unidos, cuando parra modificé sus normativas

para financiar proyectos que termind con la investigacion no dirigida a una misién es-
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pecifica: si los investigadores no podian mostrar una aplicacién militar concreta para
sus proyectos no recibirfan mds fondos. Esto no significé el fin de las investigaciones
en el campo y estas limitaciones externas llevaron a que se desarrollen algunas dreas
mids especificas, como fueron los sistemas expertos y la visién artificial (computer
vision), que permitié numerosos avances.

Hacia principios de la década de los 80s, el gobierno de Japén comenzé el
programa Computadora de la quinta generacion cuyo objetivo fue desarrollar progra-
mas que mantuvieran conversaciones con seres humanos, realizaran traducciones,
interpretacién imdgenes y emulacién del razonamiento humano (McCorduck 2019
4306). Este proyecto resulté ser tan ambicioso como los de la década de los 50s y de
los 60s, encontrando un destino similar.

Este ciclo de avances significativos, renovado optimismo y posterior caida del
interés parece haberse roto a principios de la década de los 2010. Acompanadas por
un significativo avance en el hardware sobre el que corren estos sistemas, las redes
neuronales artificiales a las que habia apostado Minsky se convirtieron en uno de
los métodos prevalentes para el avance del campo. Uno de los primeros saltos cua-
litativos se dio cuando los avances en tecnologias de reconocimiento de imdgenes
mediante aprendizaje maquinico se extrapolaron a otras aplicaciones, dando inicio
a la fase en la que nos encontramos hoy. Con todo, este desplazamiento alimenta
algunas de las criticas mds potentes a la cuestion de la denominacién de inteligencia.
Kate Crawford, por ejemplo, propondrd el nombre de computacion a gran escala
(Crawford 2022) antes que inteligencia artificial para referirse a lo que estas tecno-
logias hacen. Esta operacién le permite también desplazar la pregunta hacia la pro-
piedad privada de dichos sistemas en manos de grandes corporaciones tecnoldgicas.
También William Rapaport prefiere hablar de cognicion computacional (Rapaport
2023, Blanco 2024), ampliando la idea de inteligencia y restringiendo lo artificial a
lo especificamente sintético realizado por computadoras.

Resulta interesante observar como la financiacién del desarrollo de aplica-
ciones de estos sistemas de computacién a gran escala, sin excluir la investigacién
bdsica que hay por detrds, fue recibiendo cada vez mds interés por parte de empresas

buscando nuevas oportunidades de negocio: en el periodo que fue de 2012 a 2017
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se establecieron cerca de 5000 szartups relativas a la computacién a gran escala, un
incremento del 175 % en relacién a los doce afios anteriores. Esto fue posible, en
parte no menor, por las enormes cantidades de datos que estas empresas pueden dis-
poner para entrenar a los sistemas de computacion a gran escala (Buchanan 2019).
Asi se genera un bucle de retroalimentacién: las empresas invierten mds dinero en
el desarrollo de sus algoritmos propietarios, que utilizan para apalancarse y reforzar
su posicién dominante en los mercados, lo que les permite recopilar mds datos para
refinar el entrenamiento de los algoritmos. Estos desarrollos son a los que refiere

Snricek con la etiqueta de capitalismo de plataformas:

los antiguos modelos de negocios al estilo Fordista tenfan una capacidad rudi-
mentaria de extraer datos a partir del uso que hacen los clientes o del proceso
de produccidn (...) El modelo de las plataformas tienen la extraccién de datos
incorporado en su ADN, es un modelo que habilita a que otros bienes y servi-

cios se construyan sobre las plataformas. (Snricek 2018 50)

Mackenzie Wark (2019), en una linea similar, sostiene que ¢/ capital ha muerto
y en su lugar ha aparecido una nueva clase dominante —la vectorialista— cuyo ob-
jetivo es el control de la informacién. Desarrollaremos estas ideas en las secciones

subsiguientes.

3. ;INTELIGENCIA O PERCEPCION?

Hay dos criticas recurrentes que no por efectistas dejan de ser relevantes. La primera
es una provocacion con la que la ya mencionada Crawford abre su A#las de Inteligen-
cia Artificial: “la 1a no es artificial ni inteligente. Més bien existe de forma corpérea,
como algo material, hecho de recursos naturales, mano de obra, infraestructuras,
logistica, historia y clasificaciones” (2022 29. Cursivas en el original). Esta lectura ha

sido luego profundizada por Morozov (2023).
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Una segunda critica, que va en la misma direccién es la de considerar a estas
tecnologias no como inteligencia sino como percepcion artificial (Pasquinelli y Joler
2021) enfatizando que el nicleo conceptual-ingenieril de estas tecnologias no estd
en ninguna clase de cognicién de alto orden, sino en el reconocimiento de patrones
mediante machine learning y su perfeccionamiento con el uso de arquitecturas mds
complejas, por ejemplo, con las redes generativas adversariales Gan. Esto permi-
te entrenar a las 1A para que reconozcan patrones no triviales, utilizarlas para que
clasifiquen a partir de dicho entrenamiento, y, por tltimo, que proyecten patrones
futuros, de donde se deriva la potencia generativa que se implementa en los GpT, 0
transformadores generativos pre-entrenados (ChatgpT, Dall-e, MidJourney o Sora).
Este abordaje descarta el aspecto cognitivo y se detiene en sefalar como se trata de la
extrapolacién de una tecnologia utilizada en el reconocimiento maquinico de ima-
genes a otros campos de aplicacién como el procesamiento de lenguaje natural o el
andlisis de datos. Mds atn, tal extrapolacién permite avanzar en la automatizacién
y extraccién del trabajo humano, en este caso en las labores perceptivas. Asimismo,
cuestiona severamente la idea de amenaza existencial por la emergencia de la singu-

laridad bajo esta forma de loros estadisticos:

Lo que computa una red neuronal no es un patrén especifico, sino la distri-
bucién estadistica de un patrén. Apenas debajo de la superficie del marketing
antropomérfico de la 14, es posible encontrar otro objeto técnico y cultural
que es necesario examinar: el modelo estadistico. ;Qué es el modelo estadisti-
co en el aprendizaje maquinico? ;Cémo se calcula? ;Cudl es la relacién entre
un modelo estadistico y la cognicién humana? Estos son temas centrales a
esclarecer. En términos del trabajo de desmitificacién que hay que llevar a
cabo (también el de evaporar algunas preguntas ingenuas), serfa bueno refor-
mular la pregunta cliché “;Puede pensar una mdquina?” en términos de las
preguntas tericamente mds s6lidas “;Puede pensar un modelo estadistico?”,

“;Puede desarrollar consciencia un modelo estadistico?, etc. (Pasquinelli y

Joler 2021 1268)
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Despejando la cuestién de la rebelién de las mdquinas, estos autores ponen
luego el acento en la naturaleza social de estas tecnologias, lo que les permite carac-
terizarlas como automatizaciones falsas o enganosas. Se trataria apenas de formas
de extraccién de conocimiento, tercerizacién y precarizacién laboral bajo distintas
modalidades de captura de datos (con o sin consentimiento de los usuarios), y de
distribucién de micro tareas (bajo el modelo crowdsourcing). En Gltima instancia, co-
rresponde mds a fachadas que esconden trabajo humano invisibilizado y distribuido
que a una forma de pensamiento maquinico propiamente dicho: “La fauxtomati-
zacién no reemplaza directamente la mano de obra humana. Mds bien la reubica y
dispersa en el espacio y el tiempo” (Crawford 2022 110).

Nick Snricek ha identificado esta operacién como un rasgo caracteristico de
lo que denomina capitalismo de plataformas aplicado especialmente en lo que carac-
teriza como plataformas austeras, las que se encargan de gestionar la asignacion de
micro tareas como Uber o Rappi (Snricek 2018), pero que también puede aplicarse
al servicio Amazon Mechanical Turk (Crawford 2022). En su dltimo libro, Matteo
Pasquinelli va atin mds alld y plantea que la llamada 14 no estd basada en la reproduc-
cién de la inteligencia individual, sino que se basa en el saber-hacer laboral y como

tal da lugar a nuevas formas de divisién del trabajo, también del trabajo intelectual:

sQué es la Inteligencia Artificial (1a)? Una visién predominante describe el
campo como una busqueda para ‘resolver inteligencia’ —una solucién que su-
puestamente se encuentra en la l6gica secreta del cerebro o en las profundi-
dades de su fisiologfa, como en sus complejas redes neuronales. En este libro
argumento lo contrario: el c6digo interior de la 1a no estd constituido por la
imitacién de una inteligencia biolégica, sino por la inteligencia del trabajo y

las relaciones sociales. (Pasquinelli 2023 8. Traduccién propia)

Al margen del impacto de estas dindmicas en el mundo del trabajo, hay una
serie de problemas epistémicos de fondo: en primer lugar, una tecnologia que para
entrenar los modelos requiere datos y que estos también son algoritmicos de origen.

Es decir, los propios datos también han sido recolectados siguiendo una serie de
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pasos y criterios preestablecidos. En segundo lugar, la naturaleza social de gran parte
de los datos introduce el problema del sesgo humano inherente que se amplifica
algoritmicamente. Esto permite identificar un tipo de sesgo histdrico, un sesgo del
conjunto de datos sobre el cual se realiza el entrenamiento, y, por dltimo, el sesgo
algoritmico (Pasquinelli y Joler 2021 1264-1265). En relacién a este sesgo inheren-
te, Celis Bueno senala que, si bien pueden existir estrategias de mitigacién del sesgo
mediante un trabajo adecuado con los conjuntos de datos, la cajanegrizacién es in-
evitable en esta tecnologfa. Es decir, el hecho de saber a qué resultados llega, pero no
con precisién determinista sobre cémo lo ha hecho, imposibilita un juicio objetivo

sobre la misma, ya que

[a]l depender directamente de las bases de datos, las formas pasadas (prejui-
cio) afectardn siempre las predicciones futuras. Los patrones ya existentes de
asimetria de raza, de género y de clase serdn con ello repetidos ¢ intensificados
por algoritmos a través de un proceso de retroalimentacién positiva. (Celis
Bueno 2022 445)

Recuperando ideas de Richard Rorty, Celis Bueno sefiala que los algoritmos de
aprendizaje automadtico, por la dependencia en formas pasadas, reifican la objetividad
como acuerdo antes que la objetividad como correlacidn con el mundo que si satisfaria
un criterio de realismo mds exigente. A partir de estas premisas, las 1A no son capaces
de producir juicios objetivos sobre el mundo en tanto reproducen y amplifican ideo-
logfa por depender de las creencias heredadas cristalizadas en los conjuntos de datos
con los que se entrenan y las operaciones de domesticacion con las que se pretenden
acercar las respuestas de las 14 a las expectativas de los usuarios. Podemos ir mds lejos
y sostener que refuerzan o potencian aspectos de la ideologia reinante en una época,
incluso aquellos menos explicitos y analizados por la critica cultural.

Desde una perspectiva filoséfica mds general, Yuk Hui ha llamado la atencién
sobre la cuestién de los limites de la 1A que, asociados a una adopcién acritica del
proyecto moderno y su antropocentrismo racionalista, extiende un modelo mecani-

cista y el prejuicio de la modelizacién perfecta. Ante ello, Hui propone:
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Volver al impetu vital y al mundo no significa repetir lo que ya han dicho
Bergson y Heidegger, sino resituar las tecnologfas en realidades mds amplias de
que el mundo calculable. Nuestra manera de hablar sobre el progreso desde el
siglo xv11I estd marcada por el deseo de medir, calcular y dominar. Al mismo
tiempo hemos sido testigos de catdstrofes que pueden ser concebidos como ac-
tos de resistencia de la naturaleza o de la Tierra. Estos no surgieron de errores

de cilculo, sino de una mas fundamental “ilusién trascendental” del cilculo.

(Hui 2020 181)

La critica de Hui apunta a que la 14 existente es la expresién de una cultura
mono-tecnoldgica de matriz eurocéntrica, por lo que apela a la idea de necesidad de
preservacién de la tecno diversidad que, en el caso especifico de la 14, por ser madqui-
nas simbdlicas, también deberia garantizar una noodiversidad. Es decir, permitir la
incorporacién de otras formas de pensamiento, en aras de un concepto més diverso y
complejo de inteligencia que apenas el de sus posibilidades de cédlculo superiores a las
de los humanos. Hui entiende que, por ser una mdquina universal y recursiva, capaz
de incorporar la contingencia, esa empresa no resulta inviable, siempre y cuando re-
cuperemos un proyecto de civilizacién capaz de incorporar las multiples tecnologias
desarrolladas en el seno de las diferentes culturas.

Si bien este proyecto resulta loable, entendemos que no sopesa de modo rea-
lista la geopolitica subyacente a las dindmicas discutidas tanto por Crawford como
por Pasquinelli y Joler, asi como la carga ideoldgica inherente senalada por Celis
Bueno. La relacién entre la posesion de los datos, las infraestructuras técnica y legal
que hacen posible su captura, almacenamiento y andlisis, que es lo que efectivamente
posibilita el desarrollo de este tipo de tecnologias, va en la direccién exactamente
opuesta a la demanda de noodiversidad expresada por Hui, dirigiéndose entonces
hacia un monopolio cultural-tecnoldgico

Una tercera aproximacién posible a la 1a es entenderla como una forma de
cartografia, de reduccién operativa del mundo. En ese sentido, en el contexto de
la filosofia de la ciencia también puede ser considerada desde la perspectiva de la
heuristica (Garcia 2022) o modelo (Garcia y Velasco 2022). Analizar la 1a desde esta
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perspectiva puede facilitar una comprensién de la manera en la que estas tecnologias
son desarrolladas, con su bagaje conceptual y la creciente sofisticacion de las herra-
mientas para dar cuenta de su confiabilidad. Si bien llegado a determinado umbral
contar con métodos de verificacion y validacién parece dejar de ser una preocupa-
cién de quienes la comercializan en aras de poder monetizarla, la 14 no deja de ser
un genuino interés para la filosofia de la ciencia).

Estas perspectivas sobre la 1a dejan entrever la creciente sinergia entre su di-
seflo, usos y apropiaciones, motorizadas por los grandes captadores y consumidores
de datos. Por ello debemos volver a los origenes visuales de la revolucién de la 1a y
cémo se articula con dindmicas sociales emergentes a partir de la digitalizacién de
la cultura (Berti 2015) y su posterior desarrollo en plataformas (Berti 2022). Sin
la expansién de internet a los usuarios privados no podrian haberse conformado
las primeras grandes bases de datos de imdgenes sobre las cuales los algoritmos de
reconocimiento de imdgenes se entrenaron. El problema es que hay sectores socia-
les sobrerrepresentados generalmente hombres, del hemisferio norte, jévenes y de
clase media, y otros subrepresentados disidencias, mujeres de sectores populares, y
habitantes del sur global. Esto genera las condiciones para el desarrollo de los sesgos
antes mencionados y que tienen efectos sociales gravisimos cuando la 1a se utiliza
como un instrumento predictivo para valoracién de riesgo, asignacién de créditos, o
definicién de penas en el sistema juridico (O’Neil 2017; Noble 2018).

Lo que nos interesa de este problema es senalar la necesaria relacién de refuer-
zo complementario entre el desarrollo de plataformas masificado de la vida social y
la computacién a gran escala. Tal disponibilidad inédita de datos a ser procesados
mediada por la computacién constante se ve habilitada por la proliferacién de te-
léfonos inteligentes y la creciente sensorializacién del mundo por la multiplicacién
de sensores conectados a internet, por ejemplo: cdmaras, estaciones meteoroldgicas
y oceanogréficas, Gps en vehiculos, e imdgenes satélites; asi como la capilarizacién
de las Fintech en la digitalizacién de todos los niveles de la economia. Estos datos
estdn, en su inmensa mayoria, en manos privadas con la excepcién del caso chino y
su sistema de puntaje social que ameritarfan un estudio aparte, debido a la dindmi-

ca de un capitalismo de Estado desarrollista y a su peso demogréfico especifico. La
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privatizacién de los datos resulta especialmente relevante en un contexto en el que
las corporaciones son agentes de peso econdmico equivalente al de grandes Estados
(Sandrone & Rodriguez 2020). Como sefiala Snricek, en esta etapa del capitalismo,
los datos son la materia prima fundamental, como lo fue el petréleo en los periodos
precedentes (Snricek 2018), lo que suscita disputas geopoliticas que pueden ras-
trearse desde las prohibiciones totales o parciales de plataformas y aplicaciones com
Google en China, TikTok en Estados Unidos y Europa, hasta las batallas comerciales
por la adopcién de estdndares técnicos como es el caso del 5G en distintos paises de
América Latina, y el acceso a tecnologias de litografia avanzada para la fabricacién
microchips de alto rendimiento.

En cualquier caso, entender las caracteristicas de los sistemas de lo que hoy se
llama 14 requiere distinguir al menos tres tipos de niveles que suelen confundirse en
algunos anilisis. En el nivel mds general nos encontramos con las capacidades de los
sistemas computacionales que han transformado drésticamente la escena intelectual,
presentando desafios inéditos, inaugurando nuevas formas de conocimiento y faci-
litando formas de accién diferidas y crecientemente mds complejas. En un segundo
término, nos encontramos con los sistemas de machine learning, una tecnologia que
adquirié un desarrollo acelerado sobre todo en las tltimas dos décadas tanto por el
avance en infraestructura de hardware como de software. Esta tecnologia involucra
y da lugar a una nueva forma de programacién basada en el reconocimiento auto-
midtico de patrones en los mds diversos espacios de datos, generando clasificadores
estadisticos capaces de comprimir y operativizar la informacién —considerada en un
sentido laxo— contenida en grandes masas de datos. Esta manera de programar da
lugar a sistemas técnicos epistémicamente opacos en los que la forma de represen-
tacién suele no ser explicita ni auditable, aunque parcialmente, gracias al cardcter
probabilistico de su programabilidad, nuevas clases de acciones son sujetas a la ma-
leabilidad de la codificacién pese a la paradoja de la expresién. Por tltimo, tenemos
los ensamblajes computacionales, lo que podriamos llamar la computacién in zhe
wild que adquiere caracteristicas especificas que provienen tanto del tipo de progra-
macién como del contexto de desarrollo, aplicacién y ajuste regulatorio-mercantil de

los sistemas en cuestién. Entendemos aqui, extendiendo una idea de John Johnston
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(2010), un ensamblaje computacional como una conjuncién de sistemas de software
y sus formas discursivas asociadas, es decir, no solamente el c6digo computacional
sino todo el andamiaje discursivo que los dota de un sentido social, incluidas sus
condiciones de produccién y consumo.

En el presente, abundan ensamblajes computacionales basados en sistemas de
machine learning que son en general los que detentan o padecen las caracteristicas
que se discuten en los trabajos filoséficos, politicos o culturales como los que ya
hemos mencionado. Sesgos, reproduccién del pasado, prediccién o alteracién de las
preferencias o las conductas, alucinacién estadistica, apropiacién de la atencién, des-
informacién y fake news son algunos de los males que se pretenden erradicar con la
urgencia de los tiempos politicos. La buena noticia es que estas caracteristicas no son
inherentes a los sistemas algoritmicos en general, y en cierta medida ni siquiera a los
sistemas de machine learning, sino a los contingentes ensamblajes computacionales
y gubernamentales actuales. Es posible, y desde nuestro punto de vista necesario,
constituir ensamblajes virtuosos que combinen tecnologias libres, vinculos cogniti-

vos més transparentes y valores politico-culturales progresivos.

4. 1LA NUEVA ESCASEZ

Hay otro aspecto socioecondémico que amerita ser contemplado en la discusién sobre
las 14, este es su dependencia de los datos de entrenamiento. Si bien los avances en
sensores garantizan flujos de input sobre fenémenos del mundo que pueden ser con-
vertidos en datos (y hasta podria decirse que son un recurso demasiado abundante),
hay un tipo especifico de imput especialmente valioso para el capitalismo de platafor-
mas que es mds escaso, aquel que captura las interacciones humanas. La digitaliza-
cién de la vida descrita en la primera seccién genera la posibilidad de formalizar esas
interacciones en numerosos tipos de datos procesables a partir de inputs.

En entornos informacionales, mds alld de los datos biolégicos como los que
capturan los relojes inteligentes, o los contadores de pasos de los teléfonos, una parte

muy importante del zput humano depende de la atencidn efectiva que se les presta
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a los dispositivos computacionales a partir de la cual se generan las interacciones con
sus interfaces y que permiten registrar el involucramiento, sea por duracion, intensi-
dad y/o recurrencia de una interaccién. Asi, las consolas miden cudn dificiles resultan
ciertos momentos de un juego, a cudles escenarios o formatos se retorna mds, y qué
movimientos se realizan; las plataformas de audio o video-a-demanda miden qué
contenido elegimos, cudnto tiempo miramos o escuchamos, qué elegimos antes o
después, en qué lugar, en qué momento y con qué dispositivo (Berti 2022). Del mis-
mo modo, las redes sociales registran tanto nuestros gustos y el contenido semdntico
de los textos que producimos, como los vinculos interpersonales que establecemos
(Gémez Barrera 2019), ademds de entrenar tecnologfas de reconocimiento facial
para el etiquetado de imdgenes y videos. Tipos particulares de plataformas (juegos,
contenidos digitales a demanda y redes sociales) funcionan mejor cuanto mayor sean
la intensidad e involucramiento de los usuarios, por lo que, si bien los datos pare-
cen ser abundantes, la competencia por la atencién humana finita para producirlos
la vuelve escasa. En un contexto perceptivo altamente informatizado, las distintas
plataformas despliegan estrategias de perfilmiento para disputarse la atencién de los
usuarios mediante interfaces amigables. Interfaces que, a su vez, también son dispo-
sitivos de captura de datos (Berti & Davies 2023). Las plataformas son, asimismo,
mdquinas recursivas que optimizan su oferta y estrategias en funcién de dicho inpur
con efectos preocupantes sobre la psiquis humana y las dindmicas sociales (Stiegler
2015). Esto genera la emergencia de una auténtica economia de la atencién en la
que las corporaciones tecnoldgicas se disputan la disponibilidad del tiempo humano.

El impacto social del perfilamiento es un fenémeno que ha recibido creciente
atencién medidtica a partir del escindalo de Cambridge Analytica y su incidencia
en diferentes procesos como los del Brexit (Risso 2018), y las elecciones de Donald
Trump en los EE.UU (Wylie 2019), Mauricio Macri en Argentina y Jair Bolsonaro en
Brasil (Lépez-Ruiz, Jardim Alves, y Teixeira 2020). Aunque, el perfilamiento no ha
sido explicitamente considerado en relacién con la economia de la atencién y la com-
putacién a gran escala en los términos que proponemos en este articulo. Si bien hay
algunos avances, especialmente en torno a la nocién de gubernamentalidad algoritmi-

ca (Rouvroy & Berns 2013; Rodriguez 2018), el socavamiento de la noci6én de indi-
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viduo (Raunig 2022; Rodriguez 2020 449-489), o la dimensién geopolitica de estas
disputas (Hui 2020 17-40; Sandrone & Rodriguez 2020), en este trabajo nos interesa
enfatizar la centralidad del problema del reconocimiento de patrones como aspecto
nodal para redefinir los sistemas politicos contemporineos. Una adecuacién de los
sistemas legales que rigen nuestra vida politica no serd posible sin una comprensién
del funcionamiento de los sistemas de machine learning, sus efectos y sus posibilidades
en el contexto de la digitalizacién, constitucién de plataformas y algoritmizacién de
la vida social a escala global. Esta recontextualizaciéon redunda en fenémenos de des-
territorializacién y re-territorializacion a partir de la gestién de flujos informacionales.
A comienzos de los 2000, esta mutacién se identificaba bajo el concepto de Cultura
de la Red (Terranova 2022), una redefinicién de las disputas entre capital y trabajo por
la emergencia del zrabajo libre, no asalariado, habilitado por una reconfiguracién del
mundo como espacio vectorial a partir de la expansién de internet.

Casi dos décadas después, McKenzie Wark (2019) caracterizé esta etapa como
una superacién de la divisién de clases propia de la era industrial (trabajador/capita-
lista), en favor de una nueva dicotomia informacional que la subsume. En internet
se constituye una nueva divisién de clase: la clase hacker que genera la informacién y
la clase vectorialista que controla los flujos de informacién y puede apropiarse de la
plusvalia generada por las labores creativas. En un contexto donde la atencién es es-
casa, la duracién de los ciclos de la moda y la novedad se acortan, demandando una
aceleracién creciente de la innovacién’. La tensién atencidn-creatividad hecha luz
sobre un aspecto no tan evidente del proceso de automatizacién introducida por las
1 generativas. Los productos de los GpTs implican un desplazamiento del problema
de la propiedad intelectual a la propiedad del estilo. No se trata ya de una imitacién
fenoménica de los productos como sucedia en la era de la reproductibilidad técnica
partir de copias que se hacen de originales (Benjamin 2003), sino de una imitacién

a partir de reproduccién de patrones menos precisos y mds transferibles como la que

Para un panorama exhaustivo de estos debates ver las antologias Aceleracionismo (Avanessian y Reis

2019) y Neo-operaismo (Reis 2020).
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realiza un imitador, y que tanto revuelo han causado a partir de la irrupcién de las
IA orientadas a la produccién de imdgenes como Dall-E, MidJourney o Sora (Arte

es Etica 2023).

5. CREATIVIDAD INHUMANA

Si la industria cultural y los medios de comunicacién caracterizaron la politica de
masas, las plataformas y la computacién a gran escala estdn modificando radicalmen-
te los modos en que se constituyen las subjetividades contempordneas. La devalua-
cién del individuo encarnado en la figura del ciudadano en favor de una gestién de
intensidades, momentos y emociones como la que caracteriza la gubernamentalidad
algoritmica, también se expresa en el dmbito de lo que durante mucho tiempo se
consideré distintivo de lo humano. Desde el Romanticismo, las nociones de autorifa
y originalidad han estado vinculadas a la idea de genio creador, entendiendo a este
entendido como una figura capaz de introducir novedad y sentido en el mundo; lo
que a su vez era considerado como rasgo distintivo de lo humano respecto de los
demds animales. Dicho en términos mds afines a lo que venimos desarrollando en
el articulo: producir informacién, y en el mejor de los casos, reducir la entropia en-
tendida como el sinsentido homogeneizador termodindmico del mundo de la mera
racionalidad fisico-matemdtica. Asi, tanto la tarea artistica como intelectual (y la
innovacién tecnoldgica asociada) se valoran a partir de su baja redundancia, esto es,
su capacidad de producir diferencia. Con cierta cuota de idealismo, estas tareas se las
distingue de las labores manuales como algo que no puede ser mecanizado. Al menos
se las distinguia, ya que la capacidad de reconocer patrones ha permitido generar tex-
to, imagen, audio y video que, a nivel formal, podria caracterizarse como novedoso,
en tanto no se corresponde con ninguna ocurrencia o instanciacién puntual previa.
Asi Chatcrt puede escribir un haiku cervantino; Dall-E puede pintar una acuarela
japonesa al estilo Rotko; Sora puede fi/mar una escena de una pelea de moscas uti-

lizando el criterio del montaje de las atracciones de Eisenstein y la paleta cromdtica
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caracteristica del director de fotografia de Cronemberg, Peter Suschitzky; Speechify
puede leernos los cuentos del Decamerdn con la voz de la actriz porno Ilona Staler.

Esto también se extiende a otras labores intelectuales y tecnolégicas en las que
se pueden aplicar, replicar y transformar patrones. La redaccién de una carta docu-
mento por parte de un abogado, el diagnéstico por imdgenes de alguna patologia
por parte de un médico, el disefio de un chip por parte de un ingeniero o la escritura
de cddigo por parte de un programador pueden ser reemplazados con una adecuada
enunciacién de un prompr: las instrucciones que se le da a una 1A generativa para
que produzca un output deseado. Por supuesto esta generacién de patrones nuevos
a partir de la combinacién de patrones aprendidos dificilmente sea aceptada como
una accién creativa equiparable a la humana. Se trata, més bien, de una forma auto-
matizada de plagio o de copia de estilos, quizds ya sin tanta ansiedad por que se re-
conozcan las influencias. Mds importante adn, en términos informacionales, se trata
de productos con baja cantidad de informacién considerada con respecto al tipo de
novedad que puede inducir en quien les preste atencién. Aunque también subyace
aqui una nueva herida narcisista al antropocentrismo y las tesis de la excepcionali-
dad humana, no muy diferente a las que introdujeron Galileo, Newton o Darwin
(Pasquinelli 2016).

La sobre identificacién de la creatividad con la humanidad ha generado una
serie de malentendidos que replican la confusién de inteligencia artificial con la
automatizacién de la percepcién. Lo que sucede es que, en el contexto de lo indivi-
dual, las 14 generativas funcionan como agregacién de lo social (Navarro 2023). El
procedimiento de data scrapping (Arte es Etica 2023) mediante el que se reconocen
estos patrones a partir del procesamiento de obras artisticas y se los incorpora a los
modelos pre-entrenados, antes que una amenaza a la especificidad de lo humano, es
apenas una expansién del problema de la falsificacién de las obras tnicas. Es decir,
de la copia idéntica de la obra a la imitacién automdtica del estilo. Nuevamente, la
capacidad imitativa de regularidades que no podemos formalizar de manera tan sim-
ple no parece ser un caso de inteligencia, sino uno de automatizacién y extraccin.

Al final del dia, lo que estos sistemas hacen es reconocer y reproducir los patrones
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subyacentes a los automatismos humanos. Al hacerlo, aceleran procesos productivos
y subvierten las dindmicas sociales y laborales asociadas a dichos procesos.

Como sefiala Wark, para entender mejor la reorganizacién del mundo del
trabajo cabe prestar atencién a las disputas entre quien genera informacidn, la clase
hacker, entendida como la que genera novedad (entre el ruido y la redundancia) y la
clase vectorialista, que es capaz de controlar esos flujos informacionales y apropidrse-
los. Ahora bien, el control de esos flujos puede ser entrépico o neguentrépico (Ruffi-
ni y Blanco 2022). Es decir, puede reducir la cantidad y variedad de informacién en
un sistema o incrementarla, que es otra forma de pensar la noodiversidad reclamada
por Hui. En este punto, cabe rescatar distintas propuestas de innovacién politica
radical basadas en la comprensién y uso critico de las tecnologias computacionales
como apuestas en un plano epistemolégico y politico, como por ejemplo la demanda
de plataformas publicas (Snricek 2018), el reemplazo del trabajo como gran orde-
nador social en vistas a la creciente automatizacién (Srnicek y Williams 2016), la
apuesta por una computacioén planetaria para mitigar el cambio climdtico (Bratton
2021), o el desarrollo de la educacién algoritmica como continuacién de la educa-
cién téenica (Pasquinelli y Joler 2021). Hay también propuestas mds enfocadas en la
politica realmente existente, como la disputa del pensamiento sobre el futuro desde
el campo popular y el progresismo (Gatto 2018) y la recuperacién de la planificacién
politica para las agendas progresistas (Arboleda 2021). Todas tienen en el centro la
cuestién de la IA, lo que necesariamente debe llevarnos a repensar en términos de los
comunes y el valor de la inteligencia colectiva (Ostrom 2011; Mulgan 2018).

En cualquier caso, hay una tensién insoluble en los sistemas de machine lear-
ning acerca de su rol entrépico o anti-entrépico, ya que, por un lado, su naturaleza
estadistica los vuelve sistemas poco propensos a fomentar las singularidades, pero,
por otro lado, les permite comprimir y operativizar grandes bases de datos en progra-
mas de tamafo moderado y de accién rdpida, poner en accién distinciones y clasifi-
caciones que serfan imposibles de realizar por otros medios. Es decir, si bien muchos
ensamblajes computacionales actuales tienden a generar cierta entropia, sobre todo
en las redes sociales, hay una potencialidad de integracién de éstos en procesos an-

ti-entrépicos, donde la enorme capacidad de reclasificar el mundo puede estar en-
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marcada en proyectos tecno-politicos emancipatorios. Esto es, utilizar la capacidad
de los sistemas de aprendizaje automdtico para crear proyectos y soluciones que no
solo sean mds eficientes y efectivas segiin modelos de racionalidades trascendentes,
sino también mds justos y equitativos a partir de la racionalidad inmanente, local y

acotada que hacen a la vida de cada comunidad.

6. REALPOLITIK DE 1A 1A

Los vinculos posibles entre humanos y sistemas de 14, tanto individuales como co-
lectivos, son diversos y muchas veces conflictivos. Como ya indicaba Stiegler (2014),
las mediaciones digitales han sido concomitantes con un proceso de proletariza-
cién de todos los saberes, incluido el saber tedrico, poniendo en riesgo la capacidad
misma de hacer una teoria del presente. Una década después, este proceso parece
haberse acelerado y sus consecuencias se manifiestan en todos los dmbitos sociales,
en particular en la escena politica actual, fomentando generalmente propuestas elec-
torales y medidticas de una ultraderecha radicalizada que experimenta un ominoso
crecimiento mundial. Esta toxicidad se ha diseminado por todo el espacio ptblico
enrareciendo la discusién o el debate politico, lo que genera condiciones para la re-
aparicién de formas politicas retrégradas. Emerge entonces en los espacios politicos
del campo popular o de izquierda una gran desconfianza o rechazo de las mediacio-
nes digitales en estos dmbitos. Sin ignorar este estado de cosas, afirmamos que las
mediaciones computacionales son ineludibles en la esfera politica actual y también
abren posibilidades interesantes para construir alternativas.

Las formas algoritmicas actuales constituyen una forma de acceso al mundo
que no puede ser omitida, ya que permiten percibir propiedades relacionales que
permanecerian inalcanzables para el ojo de la mente desnudo, como menciondba-
mos en relacidon al Nooscopio, y en ese sentido, incluso construirfan heuristicas po-
liticas progresistas. Pero no sélo constituyen una extension de la percepcidn, sino
que ademds aumentan drdsticamente las posibilidades de accién. Quizd una de las

cualidades mds significativas en el dmbito politico tiene que ver con la dislocacién de

191



Berti, Agustin | Blanco, Javier | Reynoso, Julidn | Ilcic, Andrés

los distintos 6rdenes de magnitud. Las tecnologfas digitales en general, y los sistemas
generados por machine learning en particular, dan lugar a percepciones y modeliza-
ciones del mundo y a acciones en escalas supra-humanas. La gran compresién de
informacién actualizada en los clasificadores estadisticos permite comprender algu-
nas dindmicas sociales y culturales de maneras muy precisas, algo imposible hace tres
décadas. Ademis, se habilita la multiplicacién de discursos y otras formas de expre-
siéon de manera no-lineal, alterando las correlaciones numéricas tan relevantes en la
politica, sobre todo en los espacios que apuntan a generar nuevas mayorias. Esto, por
supuesto, tiene también un efecto de saturacién en un contexto en el que la atencién
humana (finita y lineal) estd sobre exigida.

Es necesario comprender aqui qué tipo de espacialidad o territorialidad emer-
ge de estas transformaciones. En los dmbitos politicos, es comuin hablar de zerritorio
digital, o incluso se deflaciona su importancia desde una mirada instrumental, ha-
blando de las redes como un espacio de comunicacién de /z politica que ocurriria en
otro lado, en otros territorios, tal vez en las calles. En contraste, creemos que es poli-
ticamente mds fértil considerar que el territorio de lo politico, lo social y lo cultural
ha sido profundamente alterado por las formas de computacién ubicua, y que sigue
cambiando de manera acelerada. Podemos concebirlo, siguiendo a Bratton (2015),
como una pila de capas materiales y digitales. La mejor manera de entender el mun-
do serfa entonces verlo como una multiplicidad de capas superpuestas, en las que se
interactia tanto vertical como horizontalmente, y cuyas formas de accién pueden
diferir mucho en cada capa. Esta mirada mds integrada de lo digital, en tanto tiene
forma material y participa en la transformacién de la pila de capas que constituyen
el mundo, permite delinear mejor los desafios politicos que enfrentamos. Al mismo
tiempo, nos obliga a enfrentarnos con la realidad digital-material de las interfaces
entre las capas, que son las que hacen a su funcionamiento como sistema integrado
y en cuya rigidez debe acoplarse las difusas agencias humanas que le dan sentido al
sinniimero de flujos informacionales.

De manera algo paradéjica, el aumento de poder de cémputo hace que los
procesadores de las computadoras personales permanezcan ociosos la mayor parte

del tiempo, pero a la vez ciertas aplicaciones, entre las que se cuenta el entrenamien-
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to de grandes modelos de lenguaje y el blockchain, exigen un gran poder de cémputo
con clusteres de computadoras dedicados, lo que genera un gasto energético signifi-
cativo. También el envio masivo de imdgenes y videos en redes sociales estd teniendo
un impacto importante en el ambiente. Pero no todos los programas en funciona-
miento, incluso algunos muy sofisticados, implican ese tipo de gasto.

Como mencionamos antes, una preocupacién recurrente, asociada al post
humanismo o al transhumanismo, tiene que ver con la emergencia de la llamada
singularidad, la aparicién de una inteligencia artificial general que volveria obsoleta la
inteligencia humana y podria conducir a la extincién de la humanidad. Considera-
mos muy improbable esta hipétesis con el tipo de tecnologias actuales, pero ademds
ain si se construyeran programas que satisficieran algunos criterios de inteligencia
artificial general, eso no tendria por qué implicar deseos, temores o incluso intencio-
nalidad andlogos a los de los humanos. Esta preocupacién estd asociada a una de las
tantas antropomorfizaciones indebidas de los sistemas computacionales.

Por el contrario, los peligros mds presentes e inmediatos parecen residir en los
vinculos -tanto individuales como colectivos- entre humanos y sistemas computa-
cionales, algunos de los cuales hemos descrito en este trabajo. La mejor manera de
entenderlos no estd, a nuestro entender, en ralentizar la evolucién tecnolégica sino,
por el contrario, en fomentar formas virtuosas de coevolucién politicamente orienta-
das, actualizando la proclama de Katherine Hayles: “Ademds, la nueva constelacién,
denominada tentativamente ‘cibernética de tercer order’, incorpora la coevolucién
de humanos y mdquinas en un marco cognitivo integrado” (Hayles 2024 97).

En otro guifio a Hayles como portadora de voces de una minoria virtualizada
por viejas hegemonias ideoldgicas de las que todavia nos cuesta olvidarnos, toda la
comunidad que trabaja y piensa con o sobre inteligencia artificial tiene mucho que
aprender del pensamiento critico feminista, como asi también de generalizaciones de
esas criticas que han servido para poner de manifiesto las poderosas relaciones que
actdan en las vastas agencias no-humanas en la que los mundos, naturales y artificia-
les, se despliegan. Las nuevas formas de cooperacién deben partir de reconocer agen-
cias y capacidades, y por tanto nuestra responsabilidad para con ellas. Esto quiere

decir que entre los multiples polos alrededor de los que las vidas se desenvuelven, alli
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en donde el nuevo espacio a habitar no es la pd/is sino la sords, la pila de capas, ahora
interconectada y plagada de abstracciones es donde debemos repensar y actualizar la
sympoesis a la que nos invita Donna Haraway, para extenderla a la complejidad en la
que los espacios y tiempos digitales nos demanda existir. En estos nuevos ambientes,
viejas formas de opresion se amplifican y muchas nuevas formas pueden aparecer,
especialmente si hasta las metdforas con las que nos referimos a estas formas de habi-
tar no logran escapar de los viejos dualismos a los que la mente humana es tan pro-
pensa. Asi como el feminismo nos ha ensefiado a considerar cémo histéricamente
la sociedad ha instrumentalizado y muchas veces marginalizado los roles femeninos
bajo los estindares de mecanizacién industrializada, reflejando una dindmica todavia
persistente en nuestra cultura contempordnea que impacta profundamente las expe-
riencias (y no tan solo las de género), la nueva filosofia de la tecnologia debe ser cons-
ciente de las formas de explotacién a las que la actual maquinizacién de la narrativa
a partir de virtuales objetivaciones y promesas de productividad multiplicada nos
estd exponiendo. Es ante este nuevo ensamblaje de sistemas complejos que debemos
desterrar incluso la distincién categorial de lo natural y lo artefactual, aprendiendo
a reconocer el continuo del que somos parte y del que debemos responsabilizarnos,
reconociéndonos individuos sélo por necesidad virtual de un lenguaje que se adaptéd
muy bien al viejo mundo estdtico que ya, colectivamente, pudimos aprender a com-
prender en el devenir de su complejidad. Nos queda la tarea de llevar ese aprendizaje
a todos los rincones que construyen el mundo que habitamos, empezando por las
instituciones que nos clasifican y codifican, ya no por un escritorio burocrético,
sino por una mega mdquina global que pide a gritos una actualizacién orgdnica. Por
historia intelectual y por necesidad politica, la tercera ola cibernética quizd ya se estd
gestando en Latinoamérica. Consideramos que la apuesta pasa por integrar la filo-
soffa de la tecnologia con la filosoffa politica, la epistemologia y la estética, asi como
articularlas con las discusiones interdisciplinares de campos como la sociologia, la
antropologia, la economia y la ecologfa para incidir con una agenda propia y de base
cientifica s6lida en los debates publicos sobre el desarrollo y la aplicacién de la 1a en

nuestros territorios.
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