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Resumen

[Palabras clave En el articulo se presenta el avance alcanzado en el primer ano de trabajo
de investigacion en torno a la cultura escolar actual y su vinculo con la/s

educacion tecnologia/s -reconociendo el ambiente hipermediatizado en el cual se de-

tecnologia sarrolla la escolaridad hoy en dia sobre todo desde la implementacion del
cultura escolar Programa Conectar lgualdad-. Para ello se pretende reconocer el modo
en que se configura el escenario simbdlico escolar. En este sentido lo que
se busca es avanzar en la comprension de la realidad escolar a través de
una revision que permita dar cuenta de las situaciones emergentes en la
cultura escolar hipermediatizada.
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El trabajo que se esta desarrollando desde abril de 2013 se
propone estudiar las ecologias simbolicas en el espacio es-
colar, para mostrar las particularidades de la relacion entre
tecnologia y cultura escolar actual y con la pretension de
comprender las situaciones emergentes en la dinamica edu-
cativa institucional; particularmente, las vinculadas con la
incorporacién de las netbook, en el marco del Programa Co-
nectar lgualdad, y la aplicacion de los llamados «modelos 1:1».

La investigacion se articula en torno a la siguiente pregunta
problema: ¢cudl es la relacion entre la cultura institucional
«escuela» y la tecnologia?

Los principales avances que se han llevado a cabo en el mar-
co del proyecto de investigacion en el trascurso del primer
ano, son, por un lado, la revision y el analisis bibliografico
sobre la tematica, en vistas a elaborar el estado del arte asi
como el marco tedrico y metodologico de la investigacion;
por el otro, se avanzo6 en la elaboracion de una matriz de
analisis sociocultural a partir de ejes y de dimensiones de
sentido transversales a los textos.

Elinterés por estudiar estas problematicas, surge en torno a
como la mediacion de las tecnologias, ya omnipresentes en
la dinamica educativa institucional de nuestros dias, genera
una multiplicidad de situaciones que emergen en el espacio
educativo, lo que evidencia ciertas tensiones con la cultura
escolar y plantea una particular conformacion de las ecolo-
gias simbolicas en relacion con el vector tecnolégico.
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En este sentido, hablar de la tecnologia, entendida como
parte de un proceso social que es inseparable del conjun-
to de materialidades que conforman la vida y que a su vez
participan de manera dialéctica con los modos en que se
construyen los territorios simbdlicos por los que nos move-
mos, es también hablar de la sociedad y de la cultura, como
ecosistemas compuestos por soportes materiales que estan
fuertemente cargados de sentido en un proceso de doble di-
reccionalidad.

Esta forma de entender la compleja trama de los procesos
sociales no se detiene en el terreno simbdlico y subjetivo.
La relacion que establecen los agentes con los objetos mate-
riales es también crucial. Se entiende el concepto tecnologia
como una compleja relaciéon entre artefactos, agentes y es-
tructuras sociales.

La tecnologia (...) nos afecta, nos formatea procesos internos
y a la vez formateamos con ella al mundo (...). La tesis fuerte
sostiene que toda sociedad construye sus ecologias simbolicas
a través de la accién mediada con artefactos culturales parti-
culares y organizados en ecosistemas de soportes materiales
histéricamente disponibles (Gonzalez, 2013: 7).

Entonces, como se desprende de la sintesis del proyecto
presentada mas arriba, las ecologias simbolicas (ES) se ven
modificadas por las tecnologias, entendiendo que por ES nos
referimos a relaciones de sentido situadas, en interaccion
con estructuras sociales capaces de representar procesos
en tres dimensiones principales: la capacidad de relacionar
eventos con signos —cultura de la informacion—, las forma-
ciones sociales para la coordinacion de acciones —cultura de
la comunicacion- vy las diversas formas de cognicion —cultu-
ra del conocimiento— (Gonzalez, 2013).

De ese modo, el vinculo entre s y tecnologia, es dialéctico
y sera entendido en el contexto de los operadores del me-
dio cultural que pueden estar internalizados o permanecer
en un estadio instrumental externo. Tal como la formula Lev
Vygotski, la Ley de Doble Formacion supone que toda fun-
cion superior «es inicialmente externa, del medio cultural, y
termina siendo totalmente individualizada» (del Rio & Alva-
rez, en prensa). Por esta razon, «<hay una relaciéon dialéctica
permanente entre el afuera-adentro, siempre pautada por el
tiempo, por el espacio y por la historia, que delimita el es-
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pesor y la especificidad de esas ecologias simbolicas en su
relacion con la tecnologia» (Gonzalez, 2013: 7).

Estas cuestiones estan siendo motivo de gran cantidad de
exploraciones desde diferentes ambitos y perspectivas. En
busca de conocer los modos en que 10s sujetos se apropian
de las tecnologias, se llevan a cabo estudios que van desde
encuestas de consumos culturales hasta estudios sobre los
usos de las tecnologias y se realizan cantidades de trabajos
respecto de la forma en que participan las tecnologias en la
dinamica educativa. Gran cantidad de trabajos se dirigen a
comprender la compleja trama de significaciones, practicas,
transformaciones y procesos relacionados con el balance
entre lo que podriamos retratar de manera provisoria, con
la idea del binomio nutricion material/nutricion significativa.
Sin embargo, mas alla de la diversidad y amplitud de estos
abordajes, se reconoce que la mayoria de los trabajos al res-
pecto ponen el foco en preguntas que se refieren a la con-
dicion diferencial de acceso relativo de los agentes sociales
al conjunto de equipamientos disponibles, cuestion que ha
nublado de algun modo la posibilidad de una comprension
menos instrumental de la situacion.

La discusion acerca de silas computadoras deben ocupar un
papel en la dinamica educativa, si han de ser utilizadas como
instrumentos auxiliares, o mas bien como una plataforma
generativa, se ha saldado en el ambito de la gestion estatal
Yy ha derivado en la implementacion de politicas publicas. En
el espacio escolar, empero, los esquemas perceptivos, valo-
rativos y de accion de los actores que interactian marcan
perspectivas de uso y de apropiacion multidireccionales. De
modo que se hace dificil lograr una comprension mas ade-
cuada del problema, que es aun mas complejo si se contem-
pla la distancia simbolicamente construida y percibida que,
de manera diferencial, opera por disposicion adquirida, dada
la pertenencia social y generacional de los diferentes agen-
tes sociales.

En este sentido, resulta importante dirigir la mirada a los
procesos de relacion compleja entre los artefactos, los agen-
tes y las estructuras sociales, para comprender el modo en
que estos interactuan con ciertos comportamientos y modos
de representacion en los que la tecnologia opera como arte-
facto cultural, en correlacion con un complejo ecosistema de
soportes materiales disponibles.
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Esquema
de la matriz de analisis

UNIDAD DE ANALISIS

Practicas culturales
tecnologicamente
mediadas

Atendiendo a los conceptos que se han presentado hasta
aqui, se puede decir que el proyecto esta en linea con el es-
tudio de fendmenos de cibercultur@, en el marco del trabajo
desarrollado por el Laboratorio de Comunicacion Compleja
(LabCOMplex), puesto que los ejes tedricos que se han esho-
zado aportan gran parte de la base conceptual y metodoldgi-
ca para la propuesta de este trabajo de investigacion.

En ese sentido, se desarrollo una matriz de datos en la que se
comienza el proceso de operacionalizacion de los conceptos
trabajados hasta aquiy que pretende comenzar a delinear un
modo de abordaje de la realidad escolar actual. Para ello, se
presentan en este trabajo los dos ejes principales —los que
estan en linea con el planteo conceptual expuesto— desde los
cuales se analizara el binomio nutricion material/nutricion
significativa. De modo que se toman como unidades de anali-
sis (UA) las Practicas Culturales Tecnolégicamente Mediadas
(Gonzalez, 1999) y las ES (Gonzalez, 2013).

Para la primera UA se organizaron como variables la com-
petencia tecnologica de los actores que participan de la di-
namica escolar actual (Gonzalez, 1998), los usos que estos
hacen de la tecnologia, sus modos de utilizacion y los habitus
tecnologicos que establecen; para la segunda UA, el entorno
tecnolégico en el que viven los sujetos, la distancia tanto fisi-
ca como social con las tecnologias, 10s esquemas cognitivos
que han desarrollado, su capacidad de desarrollar meta he-
rramientas y metalenguajes (Gonzalez, 2007), su capacidad
de relacionar eventos con signos y su capacidad organizati-
va, asi como las formas en que generan la coordinacion de
acciones colectiva e individualmente. A su vez se establecie-
ron los posibles estados particulares que pueden asumir las
variables, como modo de reconocer su grado de fluctuacion.

VARIABLES VALORES O CATEGORIAS
| Competencia tecnologica | Escasa; media; alta
Usos Estructurados; en vias
de formacion
Modos de utilizacion No la usan; como auxiliar;
como plataforma generativa
Habitus tecnologico Modelo del pasatiempo; Mo-

delo de gestion del consumo
personalizado; Modelo instru-
mental de utilizacion funcional
de servicios especializados.
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UNIDAD DE ANALISIS

Ecologia simbolica

VARIABLES VALORES O CATEGORIAS
| Entorno tecnologico | Analogico; digital; mixto
Distancia (fisica Alta; media; baja
y social)
Esquemas cognitivos Experimental; abstracto
Capacidad de desarrollar Escasa; media; alta

meta herramientas
Yy metalenguajes

Capacidad de relacionar Escasa; media; alta
eventos con signos

Capacidad organizativa Escasa; media; alta
Formas de coordinacion Modelo individual; colaborati-
de acciones vo; grupal; desarticulado
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