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Resumen

La pandemia ocasionada por el virus del COVID-19 provocd la virtualizacidn de carreras universitarias
habituadas a un régimen de cursado presencial. Los nuevos escenarios requieren el aprendizaje de
habilidades digitales que posibiliten procesos de apropiacién de los contenidos, cuya mediacién
pedagdgica hoy, se construye con mediaciones tecnoldgicas. En esta oportunidad sistematizamos un
trabajo practico correspondiente a la catedra Didactica General del 2° afio del Profesorado en Ciencias de
la Educacién, perteneciente a la Facultad de Humanidades de la Universidad Nacional de Catamarca. Su
disefio posee tres recorridos que constan de motivaciones y actividades distintas. Conforme a los intereses
y posibilidades de los estudiantes se propuso un trabajo colaborativo basado en la eleccién de unrecorrido
en el que se incluyeron usos pedagdgicos didacticos de las tecnologias. Los objetivos de la presente
comunicacién son: a) exponer las decisiones que dieron lugar a la construccién didactica de la mencionada
catedra durante el primer cuatrimestre del afio 2020 en escenarios atravesados por la emergencia sanitaria,
y en ese el marco; b) describir el disefio tecno pedagdgico del trabajo practico propuesto como posibilidad
de un abordaje situado orientado a la compresién de la complejidad de la ensefianza como objeto de
estudio de la Didactica General.
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1. Introduccion

El afio 2020 serd mundialmente inolvidable, nos quedamos encerrados en casa porque estar alejados y
separados era igual a cuidarnos. A causa del virus del covid-19 el mundo debid aislarse para evitar los
contagios de esta enfermedad. Este escenario obligé a la Universidad a reinventarse adoptando y adap-
tando las tecnologias digitales para seguir formando desde/ entre los hogares de docentes y estudian-
tes. Pensamos que la pandemia desestabilizé la forma mas clasica de mediacién pedagdgica en el nivel
superior: la explicacion del docente en vivo, simultdnea y en espacios fisicos cerrados. Sin embargo, pro-
pio de la complejidad de la que somos parte, asumimos estas nuevas circunstancias como desafio y posi-
bilidad para reconstruir nuestras clases y replantear el discurso didactico. Los modos en que
veniamosentendiendo, ensefiando, investigando categorias didacticas claves, tales como: aula, clase,
ensefianza, método, contenido, mediacién pedagdgica, diversidad, inclusién, hoy estan estalladas.
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En esta oportunidad relataremos una experiencia desplegada en la Cdtedra Didactica General
correspondiente al 2 afio del Profesorado de Ciencias de la Educacidn perteneciente a la Facultad de
Humanidades (FH) de la Universidad Nacional de Catamarca (UNCA). Los objetivos que orientan esta
comunicacién son: a) exponer las decisiones que dieron lugar a la construccién didactica desarrollada en
la mencionada catedra durante el primer cuatrimestre del afo 2020 en escenarios atravesados por las
medidas de aislamiento social preventivo y obligatorio (ASPO) y, en ese el marco, b) describir el disefio
tecno pedagdgico del primer trabajo practico como posibilidad de un abordaje situado, orientado a la
compresién de la complejidad de la ensefianza como objeto de la Didactica General.

2. Contextualizacion y marco referencial de nuestra experiencia formativa

A raiz de las medidas de ASPO decretadas con el fin de prevenir la circulacion y el contagio del virus
COVID-19 y la consiguiente afectacion a la salud publica (DNU-2020-297) en la FH de la UNCA, desde el 18
de marzo, se suspendieron todas las actividades administrativas y académicas y se elaboré una propuesta
institucional sostenida desde la flexibilidad y actitud de adecuacién al contexto de emergencia, que
contribuya a garantizar el derecho a la educacién (Res. F.H. N°088/20).

Los equipos de gestidn propusieron a los docentes que contintden desarrollando las actividades de
ensefianza y aprendizaje a través de entornos virtuales, validando el uso de toda plataforma o aplicacién
conforme a las posibilidades de conectividad y acceso a dispositivos tecnoldgicos de docentes y
estudiantes (por ejemplo: e-educativa, Google Classroom, Moodle, correos electrdénicos, grupo de
WhatsApp, Facebook, Instagram). Se solicitd registrar las actividades y los procesos desarrollados en
cada catedraatravés de las mediaciones tecnoldgicas utilizadas, y respetar los dias y horarios establecidos
para las asignaturas previo al inicio del ASPO como opcidén de organizacion de las clases. Por otro lado,
bajo Resolucién F.H. N° 87/20 la decana de la Facultad, ad-referéndum del Consejo Directivo, resolvié no
adherir a lo dispuesto por la Resolucién Rectoral N°0127/2020, que autoriza la modalidad virtual para las
evaluaciones finales y parciales de las asignaturas. Sin embargo, al no explicitar definiciones sobre los
trabajos practicos decidimos la inclusion de este tipo de actividades como posibilidad de valoracién del
proceso didactico, de estudio de las practicas de ensefianza y aprendizaje totalmente virtualizadas y
como herramienta cuya informacién nos permitiria proyectar futuras decisiones didacticas en los nuevos
entornos educativos.

En este marco social e institucional desde el 23 de marzo al 3 de julio desarrollamos el primer cuatrimestre
de la catedra Didactica General de régimen anual. La misma estd conformada por una docente adjunta,
una jefa de trabajos practicos y 83 estudiantes. Uno de los aspectos claves que tuvimos en cuenta para
decidir nuestra construccién didactica (Edelstein, 2011) son las reales y desiguales posibilidades de acceso
a internet y uso de recursos tecnolégicos de los estudiantes. Para ello, fueron relevantes los datos
generados a partir de una encuesta on line destinada a los estudiantes del profesorado en Ciencias de la
Educacidn, disefiada y aplicada al inicio del ASPO por el equipo de cdtedra de Tecnologia Educativa del
mismo profesorado. A partir de este instrumento se indaga la disponibilidad de Internet y recursos
tecnoldgicos de los estudiantes. La informacién obtenida advierte que el 87,4 % de ellos puede acceder a
internet por un dispositivo propio o de un familiar y que el medio mas utilizado para conectarse es el
celular propio (77, 2%) mientras que el 34 % puede acceder a internet mediante computadora.

No obstante, aunque la mayoria tiene acceso a internet el servicio es deficiente, puesto que la rapidez
para subir o descargar contenidos sera diferente segun el tipo de red o medio a través del que se transmiten
los datos (inaldmbrica, fibra dptica, cables de teléfono o coaxial) y de la cantidad de dispositivos conectados
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en el hogar. Tener internet no es sinénimo de una buena conexidn lo que influye en el vinculo pedagdgico
y condiciona las actividades que se pueden generar. Ante estas circunstancias decidimos construir un
entorno de aprendizaje con actividades asincrénicas y offline combinadas con instancias de encuentro
sincrénico usando Google meet y posteriormente BigBlueButton. Llevamos adelante el desarrollo de la
asignatura utilizando la plataforma educativa Google Classroom. Esta eleccidn radica en su versatilidad
para ser usada en dispositivos mdviles (Tablet, celulares, entre otros) y computadoras de escritorio ya
que posee una interfaz que se adecua a los distintos aparatos, sumado a lo intuitivo de uso, a las
herramientas que ofrece para la organizacion y presentacion de recursos y por ser un servicio gratuito. A
su vez, el uso de esta plataforma se complementd con el grupo de Facebook' ya implementado desde
hace varios afios, como herramienta de ampliacién del espacio 4ulico y canal abierto para compartir
informacion y bibliografia.

Construimos este trayecto pedagdgico bajo una maxima que funciona de directriz para las propuestas
que desarrollamos: si en un contexto incierto mas de 80 estudiantes decidieron participar de las actividades
de la catedra y aun con todas las dificultades de conectividad, pueden acceder a internet y usar algin
dispositivo tecnoldgico, nos proponemos ensefar de la mejor manera posible, garantizando a los estudiantes
que no pudieron acceder que tendrdn la posibilidad de reconstruir el trayecto con una propuesta acorde a
sus posibilidades y las finalidades formativas del profesorado, cuando las circunstancias sociales e
institucionales asi lo permitan.

2.1. La formacién docente en tiempos de pandemia: ensenar a Todes de la mejor
manera posible y con las herramientas tecnoldgicas disponibles

Aceptando el desafio de que las practicas de la ensefianza universitarias deben ser reinventadas (Maggio,
2018) diseflamos la catedra teniendo como referencia los postulados de las teorias contemporaneas de
la didactica (Camilloni, 1996, 2007, Bolivar y Bolivar Ruso, 2011, Davini, 2008, Litwin, 1996, Pruzzo, 2015,
Maggio, 2018). En este sentido, pretendemos ensefar la disciplina desde el presente de la sociedad,
institucion, grupo de estudiantes, interpelando qué sentido tiene ensefiar en tiempos de ASPO, cdmo
sostenerla sin estar en la facultad, cémo hacer para que todes puedan aprender mas alld de las condiciones
materiales y culturales particulares. Quisimos tensionar la didactica para encontrar los sentidos de la
ensefianza bajo condiciones de restriccién, desigualdad, en contextos y situaciones de exclusidén, pero
también de diferentes posibilidades vinculadas a los desarrollos tecnoldgicos.

Ante la posibilidad de usar la multiplicidad de medios conectivos, desarrollamos actividades que incluyen
usos pedagdgicos y didacticos de la tecnologia (Diaz y Sdnchez Escalante, 2018) que permitan a los
estudiantes «desnaturalizar los dispositivos tecnoldgicos que habitualmente forman parte de su vida y
rutina cotidiana» (Lago Martinez, et. al. 2017). Por ejemplo, utilizarlas para la creacién de contenido
multimedia, la elaboracién de historias en redes sociales con fines pedagdgicos, el uso de hashtag como
motores de busqueda. Desde estas perspectivas, ademas definimos que la clase no puede ser lineal (Litwin,
1997). Disefiamos recorridos didacticos que habiliten la toma de decisiones bajo un modelo dindmico
fundado en que todes los estudiantes aprenderian desde sus hogares, en circunstancias diferentes y con
intereses particulares. Asumimos como segunda maxima: el delinear trayectos posibles para que los
estudiantes elijan donde transitar, que ademds todos serian vdlidos, demandarian diferentes capacidades y
habilidades, pero con la meta comun de construir conocimientos significativos.

' https://www.facebook.com/groups/didacticageneralfhunca
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2.2 Descripcion de la experiencia: Un trabajo practico, tres recorridos posibles

La experiencia que describimos a continuacién fue disefiada como instancia de Trabajo Practico
correspondiente a la unidad N° 1 denominada Comprender la ensefianza en escendrios atravesados por
pandemia, los contenidos seleccionados para esta unidad son:
- LaEnsefianza, objeto de estudio de la didactica. Recorridos conceptuales para comprenderla: accion
humana, intencional, institucional, social y politica
- Ensefiar en escenarios de alta disposicidn tecnoldgica
- La clase como manifestacién del acto pedagdgico
- Espacios y entornos de clases: Aulas heterogéneas.
El objetivo general que orientd esta propuesta fue que los estudiantes comprendan el objeto de estudio
de ladiddctica desde un abordaje actual, formulada en tiempo presente, a partir de una estructura original
(Maggio, 2012).
Para abordar estos contenidos se dinamizaron diferentes estrategias: audios de didlogos con especialistas,
cuentos y presentacion de textos leidos por nosotras, material bibliogréfico en PDF, videos, imdgenes
extraidas de internet, historietas, que se entraman en distintas actividades como: visitas a museos virtuales,
invitacion a ver televisidn, busquedas en redes sociales rastreando hashtag, creacién de microvideos,
resolucién de cuestionarios, trabajo con documentos compartidos. Al finalizar la unidad 1, creamos una
presentacidon multimedia para que los estudiantes puedan recordar, organizar y recuperar el recorrido
realizado. El trabajo practico constaba de tres recorridos con laintencién de que los estudiantes articulen
los contenidos estudiados, pongan en juego su imaginacion, creatividad y busquen formas alternativas
de contar lo aprendido, al tiempo que nos permita identificar debilidades y fortalezas del aprendizaje
(Anijovich y Gonzalez, 2015).
En este marco, la modalidad del trabajo fue on line, grupal (hasta 3 integrantes) o individual. Debian
elegir un solo recorrido, teniendo en cuenta los intereses, habilidades y tiempos del equipo. El guién del
trabajo practico se estructurd de la siguiente manera:
A- Una presentacién general de los tres recorridos en la que se explicita la modalidad de trabajo,
sugerencias y requerimientos técnicos. A continuacion, exponemos parte de la presentacion:
.(Teinteresa el arte? ;Querés mirar fotografias que retratan la inventiva de estos tiempos de pandemia?
(Tenés ganas de crear imdgenes, editar fotos, imaginar didlogos en personajes estdticos y darles vida?
Entra al «<Recorrido para mirar» es un texto cargado de imdgenes, fotografias y obras de arte. Contiene
enlaces para visitar pdginas web pero no son necesarias para resolver el TP. Pueden descargar el PDF y
leerlo sin conexién a Internet. Su descarga no requiere de muchos datos mdviles. La actividad que
deberdn resolver puede ser realizada de modo analdgico o digital.

. (.Te gusta escuchar podcast? ;Sentis que la locucién es tu arte? ;:Te gustaria grabarte expresando tus
ideas? Elegi el «Recorrido para oir», donde combinamos un episodio muy interesante de podcast y
una conversacién por WhatsApp. Pueden descargar el archivo, pero necesitan de conexién a internet
para reproducir los audios. La actividad que deberdn resolver debe ser grabada, necesitan grabadora
de voz de celular, o computadora. Requiere conocimientos de edicién de audio.

- (Te gusta leer cuentos cortos? ;Tenes ganas de disefar y crear? ;Querés imaginar futuros posibles de
las aulas? Veni al «<Recorrido para leer» un texto que contiene una narracién e improvisa disparadores
para su actividad. Pueden descargar el archivo y leerlo sin conexién a Internet. Su descarga no requiere
muchos datos mdviles. La actividad que deberdn resolver puede ser realizada de modo analégico o
digital.

B- Orientaciones para cada recorrido: incluia una introduccién donde se recuperaban los contenidos
estudiados en la unidad 1, la presentacién de motivadores (fotos de Instagram, audios de Podcast y
narracion) y la correspondiente actividad. A continuacion, sintetizamos cada recorrido.
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Recorrido para mirar

Durante el confinamiento mundial se expandié la produccién de manifestaciones artisticas, si a ello le
sumamos la masividad que aportan las redes sociales, tenemos un museo interactivo al alcance de Ia
mano, un ejemplo en Instagram es la cuenta: The Covid Art Museum, «el primer museo de arte creado
durante la pandemia del COVID-19». A partir de dibujos, instalaciones artisticas, videos, pinturas, GIF,
artistas independientes evocan situaciones de aislamiento. De esta cuenta elegimos algunas imdgenes
para motivar la actividad, la cual consistia en que los estudiantes representen, desde su visidn, el sentido
de la ensefianza en ambientes de alta disposicién tecnoldgica en tiempos de ASPO. Podian crear una
fotografia, pintar, dibujar crear GIF o microvideos, luego fundamentar y explicar el sentido de su obra en
un escrito de hasta 400 palabras.

Exponemos algunas de las imagenes incluidas en el guién del trabajo practico:

] covidartmuseum * Siguiendo

E covidartmuseum by
@george_etheredge

Follow for more: @CovidArtMuseum

Share your artwork with us
*_ovidArtMuseurn

The world’s 15t museum for art bomn

during Covid19 quarantine
#CovidArt #Covid19 #CuarantineArt

. deelaay Love the last dlide @ ©
v B [

2.091 Me gusta

B covidartmuseum = Siguiendo

] covidartmuseum by @icyandsat
“These days are reminding us that we
are all equal. regardless of our race,
culture, religion or gender. This
disease treats s all equally, We
should do the same”

Foollow for mare: @CovidArtMuseum

Share your artwork with us
#ovidArtMuseum

The 15t world’s museum for art born
during Covid19 quarantie
#CovidArt #5tayHome #Quarantinadrt

Qv A

2,928 Me gusta
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Recorrido para leer

Para este recorrido se inventd una narracién en primera persona donde se relata la llegada de una
estudiante a la FH en época de ASPO. El relato es ficticio y se cred a partir de un video institucional
elaborado por el centro de medios de la UNCA en el que se realizaba un recorrido por el predio universitario
mostrando las aulas y patios vacios. En el relato se evocan escenarios conocidos por los alumnos: escaleras
de ingreso, patios y pasillos y finalmente el aula cargada de significados y recuerdos de clases pasadas.
Seguidamente exponemos parte de la narracién elaborada:

Me bajo del colectivo en la calle Belgrano, (...), poca gente, muchos perros, el viento molesto

parece no se escondid.

Llegue al hall central, estd Fray mamerto Esquiti en el medio, y alrededor las paredes blancas (...) ;:Qué
pasa que aqui tampoco hay nadie? ;:Dénde estdn los chicos del centro de estudiantes o de los partidos
politicos? (...)

Ahora salgo del hall. (...) Tengo dos opciones: el patio Este, el patio Oeste (...) Amo este patio mds
que él otro. Hablo del patio Este, el que tiene los subsuelos, el kiosco rojo en el costado, la fotocopiadora
del centro de estudiantes, el gran dibujo en el suelo que siempre admiro por la dedicacién al pintarlo.
Pero esto sigue siendo extrafio, no hay nadie en el patio fumando, tomando una coca, leyendo un libro
o comprando el sandwich de pan francés y salame en el quiosco (...) Entro al aula, como siempre, las
dos ventanas verdes hacia la derecha que dan a la pared de la facultad de tecnologia. (....) El pizarrén
siempre nos deja un regalo de la primaria, algunas veces el tema oraciones, otras veces matematicas...
Admiramos la letra prolija de la sefiorita (... ). Elijo sentarme atrds, no vaya a ser cosa que me pregunte
algo la profesora, y me quede muda. Preparo todo el equipo: el cuaderno, el dossier, las fibras de
colores, ldpiz y goma, el equipo de mate y me dispongo con las piernas subidas al banco de adelante a
esperar la clase... Pero no llega nadie.

A partir de esta narracidn y teniendo en cuenta que habiamos problematizado los contenidos de aula'y
clase, se les planted a los estudiantes la hipotética situacidon de un regreso a clases pos pandemia. La
actividad consistié en redisefar el aula escolar pensando en cdmo seria en el futuro. Para ello, debian
describirla y ademds dibujarla, podian hacerlo en papel o si manejan algun software, disefiar de modo
digital. Se invitaba a la consulta de expertos para acompafiarlos enlas decisiones. Luego debian compartir
la actividad en un archivo de Word, que contenga la descripcién del aula (hasta 400 palabras) y el boceto
que puede ser una imagen, fotografia o el dibujo escaneado.

Recorrido para escuchar

Consistia en escuchar un episodio del podcast Muy en Una, producido por Anfibia Podcast, llamado
¢Educacidn sin escuela?? La actividad radicaba en elaborar un audio de hasta 5 minutos, mediante el cual
analizan algunos desafios que enfrenta la ensefianza en ambientes de alta disposicién tecnoldgica en
tiempos aislamiento. Brindamos recomendaciones para la elaboracién del guién y el uso de aplicaciones
especificas como Audacity y grabador de voz disponible en los dispositivos mdviles y de escritorio.
También, sugerimos retomar una de las actividades previas que consistia en replantear la categoria

?http://[www.revistaanfibia.com/podcast/episodio-03-educacion-sin-escuela/
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ambiente de alta disposicion tecnoldgica (Maggio, 2012) desde la voz de su propia autora, para ello, a
través de audios de WhatsApp, consultamos a Mariana Maggio si, a 8 afios de haber postulado esta
categoria, advierte nuevas limitaciones o si en este tiempo de pandemia las mismas se profundizaron o si
se han ampliado las oportunidades.

3. Reflexiones finales

La experiencia que propusimos a nuestros estudiantes pretendid ofrecer una situacion pedagdgica en la
que el conocimiento se construye de forma situada, colaborativa y mediado por tecnologias digitales que
imponen nuevos modos de comunicacién y construccién del vinculo pedagdgico. La experiencia expuesta
nos dio la posibilidad de reflexionar respecto del desafio que implica incluir a los procesos de formacidn
docente un conjunto de practicas educomunicacionales sostenidas en herramientas tecnoldgicas
educativas como Google classroom, y con aquellas de uso cotidiano como Instagram y WhatsApp. Disefiar
actividades que excedan la lectura y escritura en pantalla, potencien la creatividad y provoquen la
interaccién de conocimientos tecnoldgicos, pedagdgicos y disciplinares.

Las respuestas de los estudiantes superaron nuestras expectativas y nos motivan a seguir pensando y
ensayando propuestas didacticas que habiliten la posibilidad de actuar y aprender como personas libres,
criticas, protagonistas. Pensamos que es fundamental crear alternativas de intervencion pedagdgica y
didactica que contemplen las posibilidades de acceso a la educacidn, las Idgicas del conocimiento y de
apropiacién de estos por parte de los sujetos en formacién. Es decir, la ensefianza es un encuentro humano,
podemos usar todos los dispositivos disponibles, pero no todos, tienen el mismo potencial educativo; sin
olvidar, que en tiempos de pandemia, los efectos econdmicos, sociales, politicos de un aislamiento social
preventivo y obligatorio que en Argentina se extendid por mds de 100 dias también genera nuevas
desigualdades y exclusiones que las universidades no podran soslayar. Sin embargo, aceptamos el desafio
de reinventar la clase universitaria (Maggio, 2018) en un proceso activo que requiere mediaciones
pedagdgicas y tecnoldgicas que posibiliten didlogos genuinos entre estudiantes, formadores,
organizaciones e instituciones sociales; porque afortunadamente el conocimiento dejé de ser un objeto
dado para ser una construccién colectiva, colaborativa, en constante renovacién y para el beneficio social.
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