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Este trabajo tiene como objetivo narrar brevemente la experiencia 
de investigación que estamos llevando a cabo desde el Instituto de Cul-
tura, Sociedad y Estado (ICSE), de la Universidad Nacional de Tierra del 
Fuego, Antártida e Islas del Atlántico Sur (UNTDF). El proyecto indaga 
en las nuevas narrativas que se producen en la Patagonia. La propuesta 
consiste en generar una cartografía de estas producciones a nivel pro-
vincial y regional. Buscamos generar un espacio de vinculación de la 
investigación y la producción de las narrativas inmersivas que se desar-
rollan desde y sobre la región. Para lograr este objetivo, es central crear 
una base de información que incluya tanto la investigación académica 
como las producciones en estos nuevos formatos. En ese contexto, nos 
proponemos examinar cómo las mismas construyen su interpelación 
a la audiencia y sus estructuras narrativas, cómo se produce su inte-
gración con plataformas digitales, y qué representaciones construyen 
sobre la provincia y la región.

NARRATIVAS TRANSMEDIA E INMERSIVAS: PRECISIONES TEÓRICAS
Retomando la perspectiva de Carlos Scolari (2013), utilizamos el 

término “narrativas transmedia” para referirnos a un tipo de historias 
o producciones culturales que expanden el universo narrativo, a través 
de distintos lenguajes (verbales, audiovisuales, etc.), y de plataformas 
mediáticas. Y también en producciones en las que, como característica 
fundamental, se encuentra el papel de los espectadores o usuarios para 
esa expansión. Una consideración clave para referirse a las narrativas 
transmedia es que en ellas cada medio realiza un aporte significativo y 
específico. Se expanden los relatos, aparecen nuevos personajes y sub-
tramas derivadas de un universo original. Se crea una red que involucra 
lugares, tiempos, acontecimientos y medios. Para hablar de narrativas 
transmedia debemos contemplar la conjugación de tres campos difer-
enciados: narración, tecnologías y participación. (Ardini et al., 2018).

Henry Jenkins (2008) considera que lo más importante a la hora de 
hablar de una obra transmedia, es que ella propone una intertextuali-
dad radical, donde todas las partes se conectan. Esta intertextualidad 
se relaciona con el concepto de multimodalidad y también con el hecho 
fundamental de que la obra transmedia fue diseñada claramente para 

Nuevas narrativas en la patagonia: una experiencia de investigación



18

SO
CI

ED
AD

 F
U

EG
U

IN
A 

| N
°8

 
In

st
itu

to
 d

e 
Cu

ltu
ra

, S
oc

ie
da

d 
y 

Es
ta

do
 | 

 U
N

TD
F

| J
ul

io
 d

e 
20

21

una cultura en red. Surgen, de esta manera, relatos colaborativos resul-
tantes de una potente hibridación genérica.

Los medios periodísticos tradicionales han adoptado claves pertene-
cientes a este nuevo paradigma. Es así que hablamos de nuevos géneros 
como periodismo transmedia e inmersivo, periodismo de datos y period-
ismo ubicuo. Para adentrarnos en el campo de las narrativas inmersivas 
nos basamos en los trabajos propuestos por Nonny de la Peña (2010) 
y Eva Domínguez (2018) acerca del periodismo inmersivo. Domínguez 
sostiene que existe un indisociable vínculo entre el factor narrativo y el 
interactivo en producciones periodísticas correspondientes a este cam-
po. Se busca el involucramiento e inmersión del usuario en el espacio y 
tiempo de aquello que se narra. La fluidez narrativa (MacGregor, 2003) 
contribuye a la inmersión, al inducir al espectador/usuario a adentrarse 
en el universo narrativo propuesto (sea de la índole que fuere: un texto, 
un relato, un cuadro, una presentación escénica, etc.).

PREGUNTAS QUE GUÍAN LA INVESTIGACIÓN
Señalaremos brevemente las preguntas-problema que motorizan la 

investigación: ¿Cuáles son las principales producciones en nuevos for-
matos realizadas en y sobre la provincia y la región, y cuáles son sus 
características más destacadas en relación a las estructuras narrativas, 
las formas de producción, distribución y consumo? ¿Cómo se construy-
en los mecanismos de interpelación a las audiencias en estas nuevas 
narrativas? ¿Cuál es el estado de estas producciones en Tierra del Fuego 
y en la Patagonia?

HIPÓTESIS
La hipótesis general de la investigación que sostiene estas preguntas 

es que las realizaciones que involucran videos 360, realidad virtual, nar-
rativas inmersivas y periodismo transmedia en Tierra del Fuego y en la 
Patagonia se encuentran en un estadio aún muy poco desarrollado. Por 
este motivo, resulta fundamental avanzar en una mayor formalización 
conceptual con el fin de desarrollar matrices de análisis más sólidas y 
exhaustivas, que permitan dar cuenta de la producción local y regional 
en nuevos medios, lo que posibilitará a su vez establecer redes de inter-
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cambio y de colaboración con los canales de televisión, las productoras, 
los artistas, los gestores culturales, los curadores y los realizadores lo-
cales interesados en generar producciones en video 360, mundos inmer-
sivos y proyectos transmedia en el territorio. Hemos verificado que, por 
el momento, las pocas producciones existentes a nivel local y regional 
tienen como tópicos centrales la naturaleza, los deportes de aventuras, 
el turismo y la concientización sobre los problemas ambientales.
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