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Patricia Furlano, Gisela Garziera, Constanza Gómez, Gladys Norma Laurelli, Cecilia Malik de 
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12. De la literatura al lenguaje audiovisual 

Romina Cravero y Emanuel Farcy 
emanuelfarcy@gmail.com  

Espacios curriculares: Tecnologías de la Información, y Lengua y Literatura. 

Destinatarios: Estudiantes de quinto año, orientación Informática. 

Propósitos: 

− Establecer una convergencia entre la literatura y el lenguaje audiovisual. 

− Promover el trabajo en red a través del uso de las TIC, la discusión y el intercambio entre pares.  

− Poner en práctica el pensamiento crítico y creativo de lxs alumnxs. 

− Fortalecer el trabajo colaborativo y cooperativo en los procesos de aprendizaje de lxs estudiantes.   

− Posicionar a lxs docentes como orientadores y facilitadores del trabajo que contribuya a los procesos de 

producción y pensamiento de lxs estudiantes.  

Objetivos: Que lxs estudiantes: 

− Desarrollen su capacidad de producción de narrativas a partir de los lenguajes digitales y audiovisuales. 

− Desplieguen su la creatividad en la reelaboración de las categorías narrativas: personajes, sucesos, 

tiempo, espacio, narrador, etc. 

− Conozcan y se apropien de herramientas digitales para la edición de animaciones.  

Aprendizajes y contenidos: Comprensión lectora de diversas narraciones. Producción de lenguaje 

audiovisual con comunicabilidad, expresividad, interpelación, estética, creatividad, sensibilidad. 

Tiempo: Veinticuatro horas de clase. 

Formato: Taller. 

Secuencia de actividades: Lxs docentes analizan con lxs estudiantes la consigna de trabajo de la secuencia a 

desarrollar: 

 La torre de cubos 

Realizaremos una producción audiovisual en base a la obra de Laura Devetach: La torre de cubos (2006). 

Buenos Aires: Colihue. Recuperado de http://campuseducativo.santafe.gob.ar/wp-content/uploads/La-

torre-de-cubos.pdf  

Para ello: 

1. Organizadxs en grupos de hasta cuatro integrantes, seleccionen uno de los cuentos del libro. En el archivo 

van a encontrar ocho cuentos y cada grupo va a elegir un cuento diferente.  

2. Lean y revisen el cuento las veces que sea necesario hasta lograr, por escrito, una adaptación. 

3. Definan la técnica de stop motion que prefieran: con dibujos, con pizarra, con muñecos, con personas 

reales.  
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En la play list ProfRomina (2017). Recuperado de 

https://www.youtube.com/playlist?list=PLRS7R5ySaWlRZZdmN47mp6E6r_6paf4ar van a encontrar videos 

breves con distintas técnicas se stop motion. 

4. La identidad visual de la obra que ustedes realicen va a ajustarse a una estética no estereotipada de los 

niñxs.  

El incluido a continuación es un ejemplo de esta representación: 

− Pakapaka (2012). “El ratón que quería comerse la luna”. Serie De cuento en cuento. Buenos Aires: 

Ministerio de Educación. Recuperado de http://www.pakapaka.gob.ar/videos/115619  

5. Tomen las fotografías y graben el audio. 

Para que tengan un parámetro, la sensación de movimiento fluido se calcula con 12 fotos por segundo para 

una versión estándar o a 24 fotos por segundo para una versión HD. No les pedimos este nivel de movimiento, 

pero sí que puedan generar alguna sensación  de movimiento. Recuerden que la narración es a través del 

audio. 

 6. Editen en programas específicos para la realización audiovisual. 

Si deciden hacerlo íntegramente con el celular, algunas aplicaciones que les van a resultar útiles son: 

− Stop Motion Studio: permite sacar las fotos con temporizador automático y grabar el audio; no permite 

adjuntar imágenes que hayan sacado previamente. 

− PicPac Stop Motion: permite sacar las fotos con temporizador automático y grabar el audio; permite 

adjuntar imágenes que hayan sacado previamente y adjuntar audio. 

− Stop Motion Cartoon Maker: sirve sólo para sacar las fotos y compilarlas. 

− Photo+Music=Video: permite armar el video una vez que ya sacaron las fotos y grabaron el audio. 

− Audio MP3 Editor: permite editar el audio que hayan grabado, cortar partes o juntar audios, así como 

incluir algunos efectos. 

Si deciden trabajar desde una computadora, para edición de video, pueden usar: 

− Movie Maker: básico y gratuito. 

− OpenShot: mediano y software libre.  

− Adobe Premiere: profesional y pago. 

Para edición de audio:   

− Audacity: software libre. 

− Adobe Audition: pago. 

Para hacer stop motion desde Huayra Linux  usan  Huayra Motion, programa ya instalado en las 

computadoras del Programa Conectar Igualdad. 

7. Presentación y trabajo: 

− Generan un video .avi, .wmv o .mp4. 

− Suben el video a una cuenta de Youtube para poder compartirlo. 

A partir del análisis plenario de la consigna, los equipos de estudiantes trabajan en simultáneo.  
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Al final de cada clase se efectúa un ateneo en el que los grupos comparten con sus pares los resultados de su 

tarea, recibiendo retroalimentación cálida sobre sus logros y fría respecto de los aspectos a mejorar. 

                  

Lxs docentes realizan aportes conceptuales vinculados con las piezas comunicativas presentadas por los 

equipos para considerar cada componente del lenguaje audiovisual: sistemas de comunicación –visual y 

sonoro– y su unificación en el producto, imágenes icónicas y abstractas, música, sonido, palabra, silencio; 

sintaxis mensaje audiovisual; planos, ángulos y movimientos de cámara; planos narrativos y planos 

expresivos. 

Recomiendan la lectura de: 

− Conectar Igualdad (2015). “Producción audiovisual”. Colección Fascículos digitales. Competencias en TIC. 

Buenos Aires: Ministerio de Educación. Recuperado de 

https://www.educ.ar/recursos/125445/principios-basicos-de-lenguaje-audiovisual  

Se realiza una proyección y socialización colectiva de los trabajos en el aula. El docente y los estudiantes 

realizan un feedback a cada grupo.  

  
 

Evaluación: Se evalúa el proceso de construcción de la narrativa audiovisual mediante los  trabajos 

entregados. En la primera etapa, se evalúa la producción del texto de adaptación del cuento original.  La 

segunda etapa incluye la evaluación del guión de la animación.  En la tercera etapa, la producción y la edición 

de las imágenes en movimiento.  

Los criterios a lo largo de esta evaluación son: 

− Resolución de situaciones problemáticas. 

− Producción creativa de narraciones en formatos digitales. 

− Participación en el proceso de producción, con compromiso y responsabilidad. 

− Uso creativo de los software. 

  


