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Introduccion

Esta ponencia en formato poster tiene por objetivo presentar un producto de comunicacion ptblica de la
ciencia disefiado para el publico escolar mediante el uso de las denominadas TICx. Desde el Programa
Interdisciplinario de Estudios de Patrimonio -PATRIMONIA- se comenzo en el 2016 a trabajar en este
proyecto de arqueologia publica que permitid articular acciones entre la universidad y una institucion
educativa. La arqueologia publica es una subdisciplina de la arqueologia que surgid a partir de la
necesidad de generar una ciencia socialmente comprometida, involucrandose en los debates publicos,
atravesando los limites de las practicas académicas tradicionales, a fin de responder a las inquietudes
del publico sobre el pasado (Angelo, 2014). Su desarrollo comprende nuevas tematicas e involucra
diferentes enfoques, incluyendo perspectivas criticas y reflexivas (ver Merriman, 2004; Endere 2007;
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Okamura y Matsuda, 2011; Almansa 2013; ver también Salerno 2013; Fabra et al. 2015; Moshenska,
2017, etc.). La arqueologia publica refiere también a la interseccion de un amplio espectro de actividades
educativas y de manera mas especifica incluye diferentes tipos de aprendizajes en ambitos de educacion
formal y no formal (Waterton, 2014, ver también Conforti, 2010; Conforti et al., 2013, etc.).

Sobre estos fundamentos tedricos, se delimité como objetivo desarrollar una herramienta tecnologica
para el tratamiento de los contenidos curriculares del area de Ciencias Sociales del primer afio de
la Educacion Secundaria (referidos a la arqueologia) de la provincia de Buenos Aires. Para ello, se
trabajo de manera conjunta a través de una metodologia participativa con la Escuela Secundaria 10
(ex Escuela Normal) de la ciudad de Olavarria (Giacomasso et al., 2018). El objetivo de este trabajo
es presentar el proyecto y discutir sus alcances. Si bien no esta formalmente concluido, ya es posible
esbozar algunas conclusiones que permiten reflexionar acerca de la experiencia de trabajo en un equipo
interdisciplinario y de manera colaborativa con la comunidad educativa.

La aplicacion Hominizad@s

A efectos de analizar la evolucion del proyecto descripto se diferencian cuatro etapas: diagndstico,
desarrollo de la aplicacion tecnoldgica, testeo y evaluacion, y finalmente difusion publica.
Diagndstico inicial

El diagndstico implico dos etapas diferentes: por un lado, identificar los contenidos relativos a las
ciencias antropologicas conforme a lo establecido en el disefio curricular de la provincia de Buenos
Aires. Por otro, y una vez relevados los ejes tematicos, se procedio a realizar el diagnéstico aulico que
tuvo dos instancias: una primera tarea consistente en efectuar un contacto institucional con el area de
las ciencias sociales y de informatica para lo cual se realizaron reuniones de trabajo con el equipo de
gestion, docentes pertinentes y encargados de las areas de Medios y Apoyo Técnico Pedagdgico'. La
segunda, implicé una actividad participativa con los y las estudiantes de primer afio para identificar
intereses, dificultades, gustos y preferencias en torno del uso de las diferentes tecnologias.

Los resultados del diagnostico permitieron identificar los siguientes contenidos curriculares: proceso
de hominizacion, paleolitico, neolitico y poblamiento americano. A través de las consultas a docentes
y encuestas a los estudiantes, se pudo determinar que uno de los temas que presentaba mayor dificultad
en el proceso de ensefianza y aprendizaje era el de hominizacion. En este sentido, y ya centrandonos
en los intereses de los y las estudiantes se llegé a la conclusion que lo mas apropiado era el disefio de
un software de aplicacion para plataformas moéviles (celulares) bajo el formato de un juego electronico
(Giacomasso et al., 2018).

Desarrollo de la aplicacion tecnologica

Esta etapa fue particularmente compleja dado que involucro la realizacion simultanea de varias
actividades interdisciplinarias. Se trabajo en el disefio y desarrollo de la aplicacion en colaboracion con
un programador que ademas es arquedlogo, lo que permitié una dindmica de trabajo caracterizada por
la sinergia. Asimismo, otra parte del equipo, discutio y elaboré el guion cientifico que se caracteriza por
ser breve, actualizado y adecuado para el perfil de estudiantes de primer afio del nivel secundario (11y
12 afios). Posteriormente esos contenidos fueron reelaborados desde el punto de vista comunicacional
para poder ser usados en una aplicacion de teléfono celular y finalmente se confeccion6 material
didactico para los y las docentes (Chaparro et. al, 2019).

Una vez resueltas estas cuestiones se procedié al disefio de la identidad del producto, que refiere a
la marca del juego y que incluye una parte nominal (se decidio asi el nombre Hominizad@s) y un
simbolo identitario (construccion de la imagen que lo representa), constituyéndose asi en su disefio
visual (ver Figura 1).

! Estos ultimos se convirtieron en actores claves por ser quienes proponen en la escuela iniciativas que tiendan a mejorar,
optimizar y facilitar el uso del equipamiento institucional, como también promover proyectos y programas que involucren
medios tecnologicos.
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Periodo de testeo y evaluacion

Previamente a la puesta a prueba del producto en el aula junto a docentes y
estudiantes, surgio la posibilidad de generar una pagina web (www.hominizados.
com) con informacion sobre la aplicacion para que sea un recurso que
complemente y facilite su uso en la escuela. En ese contexto se decidi6 también
elaborar material didéctico adicional.

Una vez que el material estuvo disponible en la web, se puso a disposicion
el juego en la aplicacion Play Store (Android) para que quede disponible su
descarga directa. Luego, se contactd a docentes de las cinco divisiones de primer
afio de la escuela mencionada, que retinen a 150 estudiantes aproximadamente,
para solicitarles que usen aplicacion y la pongan a prueba. Finalizada esa
actividad, el equipo concurrio a la escuela para recibir una devolucion por
parte de docentes y estudiantes a fin de evaluar la efectividad e impacto de
la aplicacion y de los recursos didacticos que lo acompafian (pagina web y
material didactico).

La estrategia metodologica aplicada en esta instancia consistio en entrevistas
individuales (Guber 2004, 2011) y grupales (Jociles Rubio, 1999) con docentes.
Para acceder a la opinion de los 150 estudiantes se decidio utilizar encuestas
(Cohen et al., 2007), planteando preguntas vinculadas con la comprension de

los contenidos, el proceso y claridad del juego, entre otros. Actualmente, los
resultados de la evaluacion ya han sido sistematizados y se encuentran en proceso de analisis.

Ademas, cabe destacar que durante la etapa de testeo se presentd la aplicacion en las Jornadas de
Capacitacion Provincial a fin de que las referentes de educacion distrital de toda la region bonaerense
la conozcan, la utilicen, envien sus observaciones y, eventualmente, la recomienden.

Figura 1. Logotipo
del juego.

Difusion publica

En la actualidad el proyecto se encuentra en la etapa de cierre y se comenzd a disefiar un plan de
comunicacion publica (Conforti y Mariano, 2013) que incluye su difusion en el ambito educativo a
nivel local, regional, provincial y nacional. Asimismo, la experiencia de trabajo ha sido invitada a
participar de la publicacion del libro internacional “; Qué nos hace humanos? Un manual para pensar
(nos) en las aulas™ (Pupio et al., 2019), editado por la Universidad Nacional del Sur y avalado por el
Museo de la Evolucion Humana de Burgos. Hominizad@s ha sido incluida en un listado de recursos
didacticos junto a otras propuestas similares del pais.

Comentarios Finales

En suma, a través de esta iniciativa se responde a la necesidad de las escuelas de contar con contenidos
cientificamente actualizados y adecuados al nivel secundario y, al mismo tiempo, se facilita su acceso
intelectual aprovechando formatos mas amigables con los cuales los y las estudiantes estuvieran
familiarizados. Una aplicacion para teléfonos celulares fue la mejor opcioén dada la popularidad de su
uso en el publico objetivo. La experiencia de trabajo interdisciplinario y con la comunidad educativa
es sin dudas el resultado mas positivo de esta propuesta, que lejos de concluirse parece proyectar
futuras intervenciones. Generar propuestas de trabajo con el publico es siempre una tarea compleja, que
insume mucho tiempo y en las que hay que sortear no pocas dificultades. Sus resultados en términos de
intercambio, aprendizaje e interaccion con la comunidad, no obstante, hace que este desafio merezca
realizarlo.
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Introduccion: Desarrollo de la aplicacion tecnologica

En esta ponencia se presenta un producto de comunicacion ptblica de la arqueologia disefiado Se trabajo en el disefio y desarrollo de la aplicacion en colaboracion con un programador que ademas es ar-
para el publico escolar mediante el uso de TICx generado desde el Programa Interdisciplinario de quedlogo, lo que permiti6 una dindmica de trabajo caracterizada por la sinergia. Asimismo, otra parte del

Estudios de Patrimonio -PATRIMONIA- con la finalidad de articular acciones entre la universidad equipo, discutio y elabord el guion cientifico que se caracteriza por ser breve, actualizado y adecuado para
y una institucion educativa el perfil de estudiantes de primer ano del nivel secundario (11 y 12 afios). Posteriormente esos contenidos

fueron reelaborados desde el punto de vista comunicacional para poder ser usados en una aplicacion de te-
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Figura 1. Logotipo del juego.

La aplicacién Hominizad@s
Diagnéstico inicial : Periodo de testeo y evaluacion

Previamente a la puesta a prueba del producto en el aula, surgio la posibilidad de generar una pagina
web (www.hominizados.com) con informacion sobre la aplicacion para que sea un recurso que comple-
mente y facilite su uso en la escuela. En ese contexto se decidio también elaborar material didactico
adicional y se puso a disposicion el juego en la aplicacion Play Store (Android) para que quede disponi-

Se dividié en dos etapas.
1) Identificar los contenidos relativos a las ciencias antropolégicas conforme a lo establecido en
el disefio curricular de la provincia.

_2) Una vez relevados los ejes tematicos, se procedié a realizar el diagndstico dulico que tuvo dos ble su descarga directa.

instancias: Luego, se contacté a docentes de primer afo de la escuela mencionada que estan a cargo de 150 estu-
a) Reuniones con los referentes institucionales de las dreas de las ciencias sociales e diantes aproximadamente para solicitarles que usen aplicacion y la pongan a prueba. Finalizada esa ac-
informatica de la escuela. tividad, el equipo concurrié a la escuela para recibir una devolucion por parte de docentes y estudiantes
b) Actividades participativas en el aula con estudiantes de primer afio para identificar a fin de evaluar la efectividad e impacto de la aplicacion y de los recursos didécticos que lo acompafian.
intereses, dificultades, gustos y preferencias en torno del uso de las diferentes tecnolo- La estrategia metodolégica para esta instancia consiste en entrevistas individuales y grupales con do-
gias. centes y encuestas para estudiantes.

Los resultados del diagnéstico permitieron identificar los siguientes contenidos curriculares: pro-
ceso de hominizacion, paleolitico, neolitico y poblamiento americano. A través de consultas a do-
centes y encuestas a estudiantes se pudo determinar que uno de los temas que presentaba
mayor dificultad en el proceso de ensefianza y aprendizaje era el de hominizacién. Asimismo ba-
séndonos en los intereses estudiantiles se llegé a la conclusién que lo més apropiado era el
disefio de un software de aplicacion para plataformas maviles (celulares) bajo el formato de un
juego electrénico.

s tuviste mayor dificultad?

. cimiento
: de estos coOnO
(con cual

\
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Se comenz6 a disefiar un plan de comunicacion publica que incluye su difusion en el ambito educativo
a nivel local, regional, provincial y nacional. Hominizad@s ha sido incluida en un listado de recursos di-
dacticos junto a otras propuestas similares del pais.

Gréfico 1. Respug#a sobre
\a dificultad tematica

Comentarios finales

Se ha afirmado que la arqueologia publica asume el desafio de constituirse en una ciencia socialmente
comprometida que, atravesando los limites de las practicas académicas tradicionales, se propone res-
ponder a las inquietudes del publico sobre el pasado (Angelo 2014). Su desarrollo comprende nuevas

temas? o uestas sobre tematicas e involucra diferentes enfoques, incluyendo perspectivas criticas y reflexivas (Merriman
stado ver estos Grfico 2. Re:?ecnulégica 2004; Okamura y Matsuda 2011; Fabra et al. 2015; Moshenska 2017, etc.). La experiencia de trabajo in-
Ia preferenct terdisciplinario y con la comunidad educativa es sin dudas el resultado mas positivo de esta propuesta,
que lejos de concluirse parece proyectar futuras intervenciones.

, biera gu
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