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Por razones ajenas a la voluntad de los organizadores, se omitió incorporar en la 
Parte IV Resignificación de los territorios rurales, el trabajo 

��������������������������������������������������������������������������
������������� ��!���������������������������	�"� ���������������#���������

����������$��%������������������	��!��"��#������� 
Dicho trabajo se encuentra entre las páginas 1129%1142 
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Introducción: Espacio virtual y prácticas cotidianas 
 
Numerosas investigaciones en la actualidad giran en torno a las transformaciones tecnológicas 
llevadas a cabo desde las últimas décadas del siglo XX hasta hoy. Dichas transformaciones, que 
ocurren a escala mundial producen implicancias notables en la vida de los jóvenes, motivando 
prácticas cotidianas diversas en relación a los objetos tecnológicos. 
En este contexto de auge de las tecnologías, el espacio virtual cobra una importancia notable. 
Coincidiendo con Baudrillard, quien hace referencia al “mundo hiperreal”, o “mundo simulado”, 
se puede argumentar que cotidianamente, �	��	��	
������ ��������
	�� ��	� 
�� ��
� ���	� �	�

�	����1���	
�����	
������������,�"	���	������	�
���	�������	������	���� ������	������	
�	�
����
��+M��������	
�	����
�������	�����������	��������	��������	
�	���
����	������������� ���
��
�������������D���	������	���������
�	�����	��������
�
�	�����	���������������������������
���
�
����������
������/���	���	�����������	����������	��������
�������! (Cabello, 2010; 14). De 
esta forma, las tecnologías posibilitan no solo nuevas modalidades de sociabilidad entre los 
sujetos sino también nuevas formas de interpretar y de experimentar los lugares en el que viven, 
como así también posibilitan la creación de lazos con lugares distantes a través de lo percibido 
por medio del uso de artefactos tecnológicos. A través de ellas, no solo se le otorga un sentido a 
lo que vemos y experimentamos sino que le otorgamos un significado y función determinada a 
las tecnologías, según el contexto en el que nos desenvolvemos. 
En este sentido, es necesario destacar que en relación al espacio virtual �3	���
��
��
���/�����
���	����	
����� 6�� ���	�� 	�� ��
���	
����	
�	� ���	����� ��
������� ��� 	�	�	
���� �/�����! 
[…], en este conjunto podemos enumerar a los objetos técnicos e informacionales cuyo sustento 
es la información �	������	���
���	�����������
�������	�	�	
�����
	�������	
	�����	
���	��

�� �������
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������ �� ��� �
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� 	�
	����	�
	���� �	����
	!�Virilio, P (1991:8). En este caso habría que considerar la difusión de ciertas 
pautas de consumo que se difunden cotidianamente a través de imágenes publicitarias y de 
mensajes que intentan convencer a los posibles usuarios de estas tecnologías y que motivan 
nuevas prácticas de consumo, ya sea de dispositivos tecnológicos o de otro tipo de objetos. 
A su vez, es posible experimentar una nueva dimensión espacial desde lo virtual, ya que las 
nociones de distancia y proximidad adquieren otros sentidos (López Levi, 2006), lo que implica 
que el espacio y las relaciones que allí se tejen se tornan de gran relevancia y adquieren una 
importancia notable que está caracterizada por la existencia de una red fluida de intercambios que 
da lugar al espacio de los flujos (Castells, 1999). 
 
Aspectos metodológicos 
 
Esta investigación se basa en la utilización de una metodología cualitativa, que consiste en primer 
lugar en la discusión teórica de autores pertinentes al tema de estudio, complementada con un 
                                                           
1 Centro de Investigaciones Geográficas CIG,IGEHCS,CONICET/UNCPBA ludiaz05@yahoo.com.ar 
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trabajo de campo que tiene por objetivo contrastar, revisar y aportar nuevos elementos a los 
aspectos teóricos trabajados y estudiados anteriormente. La población de análisis de esta 
investigación se encuentra constituida por jóvenes escolarizados de entre 16 y 17 años, teniendo 
en cuenta las instituciones educativas a las que asisten. Por lo tanto, en primer lugar se 
seleccionaron intencionalmente escuelas de la ciudad pertenecientes a diferentes estratos socio,
económicos (desde nivel bajo hasta alto con estratos intermedios) que fueran públicas y privadas 
y distribuidas en diferentes barrios de la ciudad, luego se seleccionaron alumnos de entre 16 y 17 
años considerando un muestreo al azar. 
A continuación se mostrará un mapa que presenta la superposición entre la distribución de 
estratos socioeconómicos en diferentes barrios de la ciudad y la localización de escuelas 
secundarias, lo que da cuenta de la situación de las instituciones educativas en lo que respecta a 
aspectos socioeconómicos y a su distribución espacial. 
 

Mapa N° 1: Regionalización socioeconómica de la ciudad de Tandil y localización de 
Escuelas Secundarias de la ciudad 

Fuente: Tisnés, A (2013).  
 
A partir de la información brindada por el presente mapa, podemos decir que la mayoría de las 
escuelas (tanto públicas y privadas) se localizan en regiones de condición socioenómica Medio,
alta y Alta y el resto de escuelas se distribuyen entre los clusters Medio, Medio bajo y Bajo. A 
partir de esta situación se propuso en primer lugar seleccionar un muestreo intencional de 
escuelas (tanto públicas y privadas) que correspondan a regiones socioeconómicas diversas 
(desde el cluster Bajo hasta el Alto) para garantizar diversas situaciones y contextos desde los 
cuales se seleccionaron a los alumnos a entrevistar. 
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Itinerarios virtuales: Un recorrido por los sitios de Internet más significativos en la vida 
cotidiana de los jóvenes. 
 
Como se planteó al inicio, el espacio cotidiano de los jóvenes se encuentra atravesado por el uso 
de las tecnologías, a partir de las cuales se comunican, estudian, e intercambian y producen 
información. A su vez, el uso de diversos artefactos tecnológicos se lleva adelante en diferentes 
ámbitos de su vida cotidiana (el hogar, la escuela, los cibercafé, la plaza, los clubes y otros 
espacios de esparcimiento, recreación, espacios culturales, educativos y deportivos, entre tantos 
otros).  
Estas prácticas cotidianas con las tecnologías posibilitan otras formas de experimentar y de 
percibir el espacio, no solo porque el uso que se realiza de diferentes objetos tecnológicos es en 
“todo momento y lugar” sino que en torno a las prácticas cotidianas con las tecnologías se 
constituye un fuerte lazo con el ciberespacio, en el cual los jóvenes llevan a cabo a diario 
diversos recorridos por diversos sitios o “territorios” virtuales. 
Por otro lado, el espacio virtual, para los jóvenes se constituye como un espacio de significación, 
en el cual se relacionan con sus pares a través de códigos comunes (en la forma de expresarse, a 
través de la música que comparten y a través de los sitios web que visitan cotidianamente), sobre 
todo el caso de las redes sociales. De esta forma, suelen configurarse determinados grupos de 
jóvenes en los cuales se comparten ciertos géneros discursivos que los distinguen y diferencian 
proporcionándoles identidad como grupo social.  
En este espacio virtual que es de común acceso a los jóvenes se le suma un sistema de objetos 
que es propio de este grupo social: Este nuevo sistema de los objetos está compuesto por aparatos 
electrónicos (computadoras, lectoras de MP3, MP4 y DVD, tablets, i,phones, i,pods, teléfonos 
táctiles, pen drives con grabadores de voz, teléfonos multifunciones que tienen funciones 
similares a las computadoras con posibilidad de conexión a wi,fi), los cuales consisten en objetos 
pequeños y delgados, fácilmente transportables, sensibles al tacto e inclusive algunos a la voz, 
con gran capacidad de almacenamiento de información, música, imágenes, videos, etc. Estos 
objetos han revolucionado ámbitos como el hogar, los lugares de trabajo y las instituciones 
educativas y se han sumado a otros objetos ya existentes como la TV, la radio y el video. �6����
��
�����	������	��	
���
��	������
�	��	��������
������
��/��:
�	
	����������	���
�����C�������
�	�
����/���  ��	� ������� 	�������	
�	� ������ �� ��������� ����� �
�������
� �	� ��� 	���� �	��
�����D
� ��������� �� �������� �	������
� ��	� �	�� ����	� ��� �������	
�	� ��� ���� ���	
	���
	
���������	�	���
���	���
��	��� ��	�	�������	�:
�	
	�! (Urresti, M; 2008:48).  
Otro de los elementos de estas culturas juveniles como remarca Urresti lo conforman los géneros 
de la comunicación: En este contexto los géneros como la información (del que surgen formas 
como discursos científicos, de divulgación y periodísticos); la ficción o entretenimiento (a través 
de la literatura, los relatos populares, las novelas, el radioteatro, el cine) y el tercero: la publicidad 
y la comunicación en sentido estricto (a través del discurso y la publicidad comercial) comienzan 
a entremezclarse, a redefinirse y a fusionarse. De este modo surgen géneros entrecruzados como 
el infotainment (que combina la información con el entretenimiento), el advertainment (que 
mixtura publicidad y entretenimiento) o la infopublicidad. Esas combinaciones de géneros son 
cada vez más usuales en Internet, ejemplos de ellos lo constituyen los periódicos digitales que 
combinan información y publicidad a través de imágenes y sonido. 
Por lo tanto, la vida de los jóvenes es atravesada por los géneros entrecruzados de la 
comunicación y a su vez por la multitarea en el espacio virtual, es decir, los adolescentes  pueden 
estar estudiando y jugando a la vez, conectados a las redes sociales y buscando información sobre 
un tema a la vez que se tientan con una publicidad que apareció en la misma página o comprando 
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productos por Internet al mismo tiempo que responden un mensaje por Whatsapp. El espacio 
virtual como espacio de significación, les otorga un poder que se pone en juego cuando los 
mismos navegan y descubren mundos infinitos y extraños estando visibles e invisibles al mismo 
tiempo (Morduchowitz, R; 2013). Esto les permite a través de la multitarea realizar varias 
acciones al mismo tiempo desde la virtualidad: 
 

�6
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Estos itinerarios virtuales están orientados principalmente hacia las redes sociales (Facebook, 
Twitter, entre otras), y los juegos en red, junto al uso del sistema de mensajería Whatsapp. Si 
tenemos en cuenta la importancia que los jóvenes le asignan a estas aplicaciones en su vida 
cotidiana, podemos decir que las mismas han producido grandes transformaciones en la forma de 
intercambio, circulación y producción de información, así como también la forma de 
comunicarse y de expresar emociones, motivaciones, gustos, entre otros. 
Una de esas transformaciones que ha generado Internet a partir de las redes sociales, consiste en 
el sentido que toman las cuestiones ligadas a la intimidad de las personas. Internet ha facilitado la 
circulación de información personal en formato de fotos, textos y videos que circulan por 
diferentes vías y permiten compartirla con miles de usuarios, aunque éstos sean desconocidos. Es 
así como comienzan a desdibujarse los límites del espacio de lo público y lo privado, los cuales 
en algún momento presentaban límites bastante precisos. De este modo se expone la vida privada 
y se comparte con otros, por ejemplo a través de fotologs, blogs y redes sociales (Sibilia, P, 
2008). Es así, como existen redes sociales como Facebook y Twitter en las que los jóvenes 
exponen su vida y hasta confiesan lo más íntimo de su rutina diaria y de sus prácticas cotidianas 
como individuos y como miembros de una comunidad o grupo social, allí se comparte música, 
fotos, gustos y preferencias, se intercambian opiniones y se reciben comentarios, quedando al 
descubierto el mundo privado. Es así como se articula un nuevo tipo de espacio en el que se 
superponen y se entremezclan lo público, lo privado y lo íntimo, siendo estas tres esferas 
fácilmente accesible a los demás (Urresti, M; 2008).  
Por otro lado, el ciberespacio posibilita nuevas formas de comunidad virtual la cual guarda 
relación con un sentimiento de pertenencia común y de identidad y esto a su vez se vincula con la 
existencia de redes sociales en las que se asocian numerosa cantidades de jóvenes (y no tan 
jóvenes) que van tejiendo relaciones de intercambios y encuentros entre varias personas al mismo 
tiempo.  
Estas comunidades virtuales desafían el espacio y el tiempo, al establecer comunicaciones en 
tiempo real y entre lugares distantes. A la vez, algunos de esos encuentros surgen primero en el 
espacio virtual para luego producirse en algún espacio cotidiano de recorrido habitual de los 
jóvenes por la ciudad en que viven. Esto implica, que los recorridos habituales de los jóvenes en 
el espacio virtual, ,en algunos casos, se complementan con los lugares de recorrido habitual 
tradicionales: el club, el cyber, la escuela, la plaza (Morduchowitz, 2012). 
Volviendo a los sitios virtuales de recorrido habitual de los jóvenes, los juegos en red  
constituyen un espacio de recreación y entretenimiento de visita frecuente: desde juegos de 
estrategia, guerra, simulación, entre otros, constituyen un gran atractivo para el entretenimiento 
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de jóvenes, y también de adultos. En las entrevistas realizadas en esta investigación se relevó la 
información de que el juego más utilizado y elegido se denomina Counter Strike, el mismo 
consiste en un juego de guerra, en el que los jugadores se dividen en terroristas y antiterroristas, 
el mismo consiste en que cada personaje de cada grupo debe eliminar a los jugadores del bando 
contrario. Otro de los juegos conocidos y seleccionados por los jóvenes pero de modo menos 
frecuente es el  Age of Empire que consiste en un juego de estrategia cuyos objetivos son: “la 
dominación de las civilizaciones enemigas, lograr la victoria económica a través de la 
acumulación de la riqueza, construcción y defensa de las maravillas del mundo” (Cabello, 
2010:21). En este juego los sujetos participan de la producción del espacio a través de las 
acciones de construcción de obras de infraestructura, distribución de la riqueza, contratación de 
mano de obra, etc.   
A su vez, esa producción social del espacio se da a partir de la intervención de diferentes actores 
sociales: guerreros, esclavos y otros que desempeñan diferentes funciones y roles. De este modo, 
el juego permite lograr un acercamiento a los aspectos culturales e históricos y a los valores 
ideológicos dominantes (Cabello, 2010). 
 
Conocimiento espacial en torno a las tecnologías y su relación con enseñanza de la geografía 
 
Como se mencionó en el apartado anterior, la vida de muchos jóvenes está atravesada por el uso 
de las tecnologías de la información y la comunicación en diferentes espacios de su vida 
cotidiana (la escuela, los cyber, el hogar, la plaza, etc.). En los últimos años existe una 
preocupación por incluir el uso de esas tecnologías en los ámbitos educativos a través de políticas 
que tienen como principal objetivo reducir la brecha digital. En torno a ello, surge el interés por 
indagar cuál es el rol de la escuela y en este caso el de la Geografía para incluir las tecnologías en 
los procesos de enseñanza,aprendizaje desde las prácticas cotidianas en el aula. 
Si tenemos en cuenta que el espacio virtual es un territorio valioso debido a la diversidad de sitios 
cuyas propuestas son interesantes y novedosas para pensar el conocimiento espacial de los 
jóvenes, podemos preguntarnos: ¿De qué modo podemos vincular y cómo aplicar estos itinerarios 
virtuales de los cuáles nos referimos anteriormente para producir información innovadora para la 
enseñanza de la Geografía? 
En este sentido, partimos de la idea de que los sitios virtuales que forman parte del recorrido 
habitual de los jóvenes por el ciberespacio posibilitan la construcción de sentidos y de 
significados acerca del espacio a partir de esas prácticas cotidianas con las tecnologías. En este 
sentido, podríamos vincular lo que sostiene Lindón en relación al conocimiento espacial a través 
de las tecnologías, ya que si bien existe un conocimiento del espacio por experiencia directa 
(desde lo sensorial, lo cognitivo y lo vivencial), existen prácticas que motivan al conocimiento 
geográfico de los jóvenes a partir del uso de las tecnologías de la información y de la 
comunicación, pues “6�	� ��
�����	
��� �	�� ������ �	� �	����	���� 	�	�	� �� �	� 	��	��� 	
� ����
�����
	��"����������+�	�������	����������	����	�	������	�����	���	
�	�����������
�	��	�������
������� "���� ��������� ��
� ���� �	�
����/��� �� ���� ����	�+� .�� 	�	����� 	�� ���	�� ��� ����� �	� �
�
������� ���������� �������	������C
�	�������	��	�/������	�������� ���+! (Lindón, 2006: 18,19). 
Por lo tanto, las prácticas cotidianas en torno a las tecnologías motivan diversos tipos de 
experiencias, que se llevan a cabo en diferentes espacios de la cotidianeidad en la que los sujetos 
participan, lo que motiva y genera nuevas habilidades para el logro del conocimiento espacial de 
los adolescentes desde su conexión con el mundo virtual. Por lo tanto, hoy más que nunca, desde 
la educación geográfica, constituye un enorme desafío la idea de acercar a los jóvenes a tomar 
conocimiento de la realidad de territorios que son desconocidos para éstos a través de la 
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educación de “las percepciones y sensibilidad sobre el territorio, la memoria espacial, así como la 
valoración del mismo y también la reflexión sobre las posibles actuaciones sobre el territorio” 
(Lindón, 2006, 20) a fin de enriquecer sus propias prácticas cotidianas espaciales en torno a las 
tecnologías. 
En relación a esto, podemos decir, que existe un espacio vivido por los jóvenes a través de sus 
experiencias cotidianas, las cuales posibilitan un conocimiento de la realidad espacial que 
demanda el desarrollo de habilidades cognitivas y sensoriales, entre otras, para poder 
aprehenderlo. Pero, por otro lado, y sobre todo ante el auge de las tecnologías de la información y 
la comunicación, este espacio vivido por los jóvenes, no solo remite al contacto directo con la 
realidad espacial desde lo material, sino que, ante la disponibilidad de nuevos dispositivos 
tecnológicos, existe un nuevo modo de acceder, conocer y construir la espacialidad desde lo 
virtual (Moreno Rojas, 2013). 
En este sentido, Moreno Rojas plantea que uno de los sitios del espacio virtual: las redes sociales 
(uno de los más seleccionados por los jóvenes), pueden considerarse como “espacios de Ciber,
geo,actividad” (Moreno Rojas, 2013:4), ya que la información compartida por los jóvenes en la 
red a través de fotografías, opiniones, compartidas por ellos y las diferentes aplicaciones, 
contenidos y herramientas permiten representar la información espacial que podrían utilizarse 
para la producción de información innovadora para trabajar en la enseñanza de la Geografía en la 
escuela y para la construcción de conocimiento geográfico desde la realidad cotidiana de los 
jóvenes pero que a la vez permite acercarlo a realidades desconocidas. (Moreno Rojas, 2013). Es 
así como a través de la red se puede no solo colaborar en la construcción de información 
innovadora para la educación geográfica sino que este espacio permite la creación de nuevas 
modalidades de interpretación y de percepción de la realidad. 
La gran circulación de información visual (fotografías, mapas y otros) que los jóvenes 
intercambian y producen en la web presenta un gran potencial para trabajar acerca de sus propias 
ideas y sobre su interpretación acerca de la realidad social y sobre los problemas cotidianos que 
pueden ser abordados desde la Geografía. El espacio virtual implica otra vía de acceder y conocer 
lo que ocurre en el mundo (Moreno Rojas, 2013). 
Es posible entonces, poner en valor la información visual y textual que los jóvenes utilizan y 
producen en el espacio virtual como modo de acercarse a producir un conocimiento geográfico 
para el aula que sea basado en sus intereses y motivaciones y que por lo tanto resulte 
significativo. En el caso de la información visual: mapas, fotografías que ellos mismos suben 
sobre paisajes, viajes, eventos, juegos en red, publicidades, etc. y la información textual que 
comparten: sobre conversaciones, búsquedas de información, eventos de tipo solidario u otros, 
informaciones sobre organizaciones no gubernamentales (ONG’s) y otras entidades en las que 
participan o están interesados, entre otra tanta información. Las redes sociales pueden funcionar 
como grandes núcleos disparadores y facilitadores de información sobre campañas de ecología 
(reciclado, reutilización de residuos, protección de animales, ahorro de energía, agua, etc.), todos 
temas en los que la Geografía tiene mucho para decir y hacer desde la escuela. 
Este intercambio de información y comunicación por parte de los jóvenes que se evidencia en las 
redes sociales puede ser puesto en valor en el aula a partir de determinados tópicos disparadores 
que lleven a los jóvenes a reflexionar y discutir críticamente sobre temas de preocupación actual 
que son compartidos a diario en las redes y que pueden ser retomados por los profesores de 
Geografía para construir conocimiento pertinente a la asignatura desde las problemáticas  que son 
motivo de preocupación de los alumnos.  
Retomando la cuestión sobre la utilización de juegos en red por parte de los adolescentes, algunos 
ya mencionados en el apartado anterior, constituyen uno de los espacios más visitados por éstos, 
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con lo cual sería de gran relevancia pensar desde la enseñanza de la Geografía algunas propuestas 
que tomen en cuenta a los juegos en red como posibles disparadores para trabajar algunos 
contenidos de la materia. 
En este sentido se puede expresar que los videojuegos posibilitan un “aumento de la motivación 
para el aprendizaje significativo, una mejora de la comprensión de los conceptos y un desarrollo 
tanto de las habilidades para la resolución de problemas como del pensamiento creativo”. 
(Muñoz, Cabeza Garrote, 2008: 249). Otro de los juegos seleccionados por los jóvenes fue el 
llamado Simscity que consiste en que el jugador actúa como “intendente” de la ciudad a la que 
debe gobernar, gestionar, administrar y organizar utilizando los recursos que el juego le provee. 
De este modo, el jugador debe ocuparse de construir obras de infraestructura: calles, rutas, 
puentes y distribuir los servicios entre los habitantes de la ciudad, entre otras acciones. Este juego 
presentar la posibilidad de trabajar con contenidos temáticos de la Geografía, ya que la utilización 
del mismo para la enseñanza puede incentivar la construcción de conocimiento por parte de los 
jóvenes, considerándolos a éstos como sujeto activos productores de conocimiento y partícipes de 
una situación simulada pero que puede ser un disparador para pensar problemas de la realidad 
cotidiana.  
Los juegos de simulación, en este caso el juego Simscity posee grandes potenciales para trabajar 
acerca de problemáticas de planificación urbana, distribución de los recursos y elaborar 
estrategias de resolución de problemáticas de diversa índole: inaccesibilidad a servicios, falta de 
construcción de obras de infraestructura (rutas, caminos, puentes, centros de salud, escuelas, 
centros comunitarios y culturales, plazas, etc.). Como se explicó anteriormente y teniendo en 
cuenta los objetivos de este juego, podría trabajarse en clase invitando a cada alumno a simular 
ser un intendente de una ciudad de manera que construyan la misma y planifiquen con los 
recursos disponibles e indentificando y dando soluciones a los problemas que surgen. Por otro 
lado, puede utilizarse este recurso para que los alumnos construyan una ciudad que se identifique 
con la ciudad en la que viven en la realidad con los recursos disponibles en el juego, de modo que 
esto permitiría vislumbrar cuáles son las percepciones de los alumnos respecto de la ciudad en la 
que viven y cuáles son los problemas que identifican.  
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Imagen N°1: Captura de pantalla del juego de simulación Simscity 3000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Simscity3000. 

Coincidiendo nuevamente con Muñoz, Cabeza Garrote “9��� ��	�� ��	��� �	� ���� ��	���� �	�
���������
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�	O�
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�����	� �	� ��� ;	����/�� �� ����
��	
�����3�����	�” (Muñoz, Cabeza Garrote, 2008: 250).  
 

Imagen N°2: Captura de pantalla del Juego de simulación Simscity 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Simscity 2013. 
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A menudo, existe la tendencia a pensar que el juego y el entretenimiento no son compatibles con 
el aprendizaje, sin embargo estas dos instancias constituyen dos vías complementarias a través de 
las cuales el sujeto aprende jugando o entreteniéndose. Por lo tanto, es posible pensar en los sitios 
de entretenimiento y recreación más visitados y seleccionados por los adolescentes, como 
herramientas y fuentes de información relevantes para producir conocimiento geográfico en el 
aula.  
Respecto a los aspectos positivos de los juegos en red, podemos mencionar la motivación en la 
adquisición de habilidades para crear y resolver situaciones que tienen vinculación con la vida 
real, la creación de una red de socialización entre los jugadores, ya que crea una red de relaciones 
entre los jugadores que se comunican y realizan comentarios mientras juegan, lo que combinan el 
juego con las redes sociales. En muchas ocasiones, los integrantes de los juegos en red socializan 
y se hacen “amigos” en estos espacios virtuales.  
Por otro lado, los juegos de simulación pueden promover en los jóvenes la capacidad de empatía 
de situarse en el lugar de las personas implicadas en una problemática, por lo tanto, el sujeto se 
convierte en un actor partícipe en la resolución de un problema, que puede guardar relación con 
problemáticas cotidianas que ocurren en su barrio o en otros barrios de la ciudad en que vive. A 
su vez, a través de estos tipos de juegos se propone un abordaje de la realidad que se puede 
explicar desde diferentes dimensiones: económica, social, ambiental, espacial, entre otras, lo cual 
implica pensar en un abordaje de estas problemáticas desde contenidos multidisciplinares. Otra 
de sus atractivos consiste en la estimulación de los sentidos y de la percepción y el aumento de la 
creatividad y la imaginación de los sujetos (Muñoz, Cabeza Garrote, 2008: 250).   
En este contexto de auge de las tecnologías, resulta interesante aprovechar los dispositivos 
tecnológicos utilizados por los jóvenes y los itinerarios virtuales por donde éstos navegan para 
producir nuevo conocimiento que sea innovador y significativo. 
Un itinerario virtual puede ser de gran utilidad para comprender no solo los sitios que utilizan los 
jóvenes a fin de promover su uso como recursos didácticos sino que pueden resultar como 
facilitadores de información interesantes respecto de las motivaciones e intereses personales y 
gustos compartidos y prácticas cotidianas entre jóvenes. El espacio virtual suele configurarse 
como un espacio de reflexión, de debate y de expresión de algunos movimientos sociales, 
movimientos estudiantiles que pueden resultar como disparadores de algunas actividades 
pensadas desde y para la enseñanza de la geografía en la escuela. En palabras de Fien, se trata de 
reconstruir las propias geografías de los sujetos para ponerlas en valor para el aprendizaje en la 
escuela, en este caso en la Geografía. 
Redes sociales y juegos en red constituyen dos tipos de recursos o herramientas didácticas y dos 
fuentes de información (visual y textual) compartida entre jóvenes a través de estos sitios en los 
que le otorgan diversa utilidad. 
 
Para seguir reflexionando  
 
Luego de haber analizado hasta aquí la compleja relación entre las prácticas cotidianas de los 
jóvenes en torno al uso de diferentes objetos tecnológicos y la configuración de diferentes 
itinerarios virtuales que pueden ponerse en valor para pensar en la construcción de conocimiento 
espacial destinado a la enseñanza de la Geografía, se puede vislumbrar que los itinerarios 
virtuales pueden ser consideradas herramientas valiosas para pensar contenidos y estrategias de 
enseñanza,aprendizaje a fin de producir un conocimiento geográfico que sea innovador, 
pertinente disciplinarmente, relevante socialmente y significativo, y que sobre todo permita poner 
en escena las “Geografías personales” de los sujetos y sus diversas realidades. 
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