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Navegar es la palabra mejor re-semantizada por las
ultimas generaciones. Navegar: sumergirse en los laberin-
tos del ciberespacio. La linea de tiempo se alimenta de
cursos y decursos ciclicos. Rios alambicados que emer-
gen de una camara hiperbarica. Inercia en el espacio: una
6rbita de Historia primordial. Heraclito sostiene en sus
manos el verbo del insondable devenir.

Inmersos en la blogosfera, signados por el “vértigo
de internet”. La apariencia del mundo cambié abrupta-
mente.

Alguien pudo pensar que todo lo que aconteceria nos
devolveria a un estado de felicidad original. El Paraiso
Perdido y perfeccionado nos potenciaria como seres
“multitask”. Aparecié la denominacién de “comunidad
tecnologica”, que nos inclufa como integrantes de un
fenémeno unico y maravilloso.

En nuestro libro Preguntas sobre el siglo XXI (2007) nos
referfamos a la experiencia cautivante de navegar a través
del continente infinito y vivir cotidianamente en un mun-
do paralelo. Los docentes del siglo pasado comenzaban a
intentar usos racionales de Internet, con gufas concretas

y pautas de trabajo mas o menos claras.

El impacto cibernético nos indujo a proponer nuevas
perspectivas cientificas y enfoques multidisciplinarios
para entender el fenémeno global. Crecieron las amena-
zas de paginas con contenidos no aptos para todas las
edades. Virus, malware, pishing, grooming. Luego una
congestion impresionante producida por el e-commerce,

blockchain con bitcoins y criptomonedas que circulan en
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un mar insondable. Como los antiguos, navegamos para
hacer negocios. Y las tormentas son variadas: spaming y
aluviones de mensajes, intromisiéon de cookies, algorit-
mos, granjas de trolls, amenazas de ciberataques...

Por un lado, la red se convirtié en la aliada estratégi-
ca del proceso de globalizacién. La revolucion cientifico-
tecnologica iniciada en el siglo XX disparé el crecimiento
vertiginoso de la informatica y las telecomunicaciones. Su
rol activo se multiplicé en plataformas, aplicaciones,
paginas, blogs, links que se entrecruzan indefinidamente
para conectar a distintas comunidades del planeta.

Aparece la llamada “sociedad del conocimiento” cu-
yas consecuencias son impredecibles. Las proyecciones
no se dirigen hacia la concreciéon de una civilizacién mas
justa, solidaria y humanista.

Esta “sociedad del conocimiento” no persigue el sa-
ber. Es sinéonimo de la “sociedad informatizada” que
configura nuevos mapas de dominacién. El auge de la
cibernética coloca a los paises desfavorecidos en el cen-
tro de un negociado multimillonario, con empresas de
hardware internacionales que reciclan en las naciones
pobres su equipamiento desactualizado.

Ademas, en la llamada “sociedad del conocimiento™,
el saber crece y se vuelve obsoleto a una velocidad incon-
tenible. La “informacién” se convierte en patrimonio de
pocos. Constituye una mercancia valiosa y se transforma
en instrumento de poder e inequidad. Por ello, la depen-

dencia tecnolégica y la mediocridad intelectual son fo-
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mentadas desde los centros de dominacién que preten-
den administrar nuestra historia.

El mundo digitalizado se encuentra hackeado por la
proliferacion, el contagio, la deformacion, la seduccion y

el rumor.

En la conocida obra Relativity de Mc Escher, el
ojo del observador es obligado a escanear una realidad en
3R, con tres fuentes de gravedad, cada una ortogonal
respecto a las otras. Hay dos humanoides que suben y ba-
jan por la es-calera aparentemente en la misma direccién. Pe-
ro hay tres puntos de fuga externos que forman un triangulo
equilatero y unen tres mundos distintos.

Las teorfas plasticas de Escher se expresan también
en la obra Comvex and Concave (1955) donde conviven
multiples dimensiones, pasando por 3D y expresiones

tetradimensionales. Los laberintos y escaleras pueblan
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desde entonces no sélo el género de “ciencia ficcion”
sino la vida cotidiana.

En su cuento “Los dos reyes y los dos laberintos”,
Borges relata la venganza de un rey que sufri6 la tortura
de otro soberano, quien lo confiné a un espacio plagado
de “escaleras, puertas y muros”. Su revancha fue aban-
donarlo en otro laberinto sin “escaleras que subir, ni
puertas que forzar, ni fatigosas galerfas que recorrer, ni
muros que veden el paso”. Se trataba del desierto. El ci-
berespacio, como ente deslocalizado, puede identificarse
con estos paramos que menciona Borges. Se trata de un
“no lugar” en los que la posibilidad de escapar es nula.

La representacion perceptiva e imaginativa que surge
de las tecnologias informaticas puede ser observada des-
de varios puntos de vista. A menudo se habla de un “ci-
berespacio” que tiene su propia geografia, vinculada con
el ambiente de internet/intranet (Kitchin, 1998).

La industria de los primeros videojuegos comenzo a
desarrollar esta realidad de una forma dinamica que aun
domina. Su uso también se transport6 a la arquitectura
sobre la premisa de trabajar en un espacio existente (lu-
gar, localidad, objeto). Cuando ese objeto se transformé
en 3D, entonces se recre6 una realidad virtual que ya no
pudo ser apartada del mundo “real”.

Illya Prigogine, uno de los principales referentes de la
Teorfa del Caos, describi6 las consecuencias despropor-
cionadas e inesperadas ligadas a causas minimas y cono-
cidas (efecto mariposa). Para Prigogine, el sujeto y el ob-

jeto constituyen un sistema unico, en el que todas las
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partes forman un todo organico, un sistema. No somos
seres aislados que simplemente se relacionan sino que
pertenecemos a un mismo ambito y desarrollamos fun-
ciones diferentes. Asi, el cientifico belga muestra la in-
fluencia de la filosofia de los Vedas de la India'. La Teor-
fa del Caos impulsa la idea de un universo entrelazado
por causas grandes y pequefias. Nada esta en manos del
azar (Spire, 2000). Habitualmente se ha afirmado que el
capitalismo tiene un rostro frio, desprovisto de emocio-
nes, guiado por la racionalidad burocratica, ajeno a los
sentimientos. En esta concepcién, el comportamiento
econémico esta en conflicto con las relaciones intimas y
las esferas publica y privada se oponen irremediablemen-
te. Sin embargo, Eva Illouz muestra de qué modo el ca-
pitalismo ha alimentado una intensa cultura emocional,
tavoreciendo el desarrollo de una nueva cultural de la
afectividad.

Mientras el yo privado se manifiesta mas que nunca
en la esfera publica, las relaciones econémicas han adqui-
rido un caracter profundamente emocional. Las relacio-

nes intimas se definen cada mas desde modelos econo-

" Los Vedas integran una antigua coleccién de libros sagra-
dos de la cultura hinda. Contienen las “revelaciones” filosoficas y
religiosas escritas en prosa y poesia. El principio de la Epoca
Védica se ubica alrededor del ano 1500 antes de Cristo. Los Ve-
das presentan dos concepciones filosoficas centrales: 1) el origen
de todo fue lo Uno (ekam); 2) existe un Orden Cédsmico que todo
lo regula (rita). La primera idea tiene que ver con la creacion y la
segunda con el funcionamiento del mundo.
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micos y politicos de negociacion e intercambio. La autora
mencionada explora las consecuencias del llamado “capi-
talismo emocional” que se apropia de los afectos. Todas
estas tendencias se sumergen en la literatura de autoayu-
da, las revistas femeninas y los grupos de apoyo, hasta las

nuevas formas de sociabilidad nacidas de Internet (Illouz,

2007).

i

Las pasiones guian el destino de los humanos del si-
glo XXI y también de los dioses de todas las culturas.
Existe una constelacion con historia mitologica. La reina
Casiopea era famosa por contemplar su belleza en el es-
pejo. Después de grandes tragedias ocurridas en sus re-
inos, el vengativo Poseidon la castiga situandola en el
cielo, atada a su trono. Esta configuracion de estrellas es

utilizada para encontrar el Norte”.

? Casiopea es el nombre de una constelacién que representa
la historia de la diosa griega que proclamaba su belleza y la de su
hija Andréomeda. Las Nereidas protestaron ante el dios del mar y
Poseidon prometié enviar a un monstruo y una gran inundacion.
El rey Cefeo pidi6 consejo al oraculo para evitar la destruccion
que ordend entregar a su hija para frenar la ira de Poseidon. Asi,
encadenaron a Andrémeda a orillas del mar. Pero Perseo paséd
por alli (luego de decapitar a la Medusa). Mat6 al monstruo y se
cas6 con Andrémeda. Poseidon castigd a Casiopea, atandola a su
trono en el cielo. Al rotar la boveda celeste, ella permanece cabe-
za abajo la mitad del tiempo. La constelacion de Casiopea se
asemeja a la silla del tormento.
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Casiopea es la gran metafora de tantos usuarios alre-
dedor del mundo que pasan su vida, sentados, emocio-
nados (emoticonados) mirando la misma pantalla. Ese es

el horizonte marcado por la Constelacion Silicon Valley.
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LA HISTORIA GLOBAL
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¢Hubo mas de una globalizacién en la tierra?
La respuesta de una sucesion de episodios cicli-
cos remite a una historia no lineal, al modo del
mito del “eterno retorno”. Porque la percepcion
de los eventos en las primeras comunidades fue
radicalmente distinta a la concepcion lineal del
modelo de la historia occidental. Y los cambios
temporales corresponden a una necesidad pro-
tunda del hombre arcaico. Existe un tiempo que
no soporta la linealidad y se esfuerza por anularla
en forma periddica, recurriendo a la circularidad
primigenia de la historia.

El tratamiento del antiguo mito de “historia
en espiral” —analizado desde la contemporanei-
dad— implica regresar a la tradicional confron-
tacion entre el “logos” y el “raciocinio”. En una
sociedad dominada por la razén cientifica se
produce una re-evaluacién del papel del mito.
Esta es la tension que el pensamiento occidental
ha transitado desde el mundo griego, entre mito
y logos, entre imagen y concepto (Koselleck y
Gadamer, 1997: 221-254).

Hay también revisiones de esta postura de-

ntro de la filosoffa. De alli la expresion italiana
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"corsi e ricorsi", inspirada en la teorfa del acontecer
historico de Giambattista Vico (1668-1744). Para
este filosofo, la historia no avanza en forma line-
al, sino que va reproduciendo alternativamente
tres ciclos que pueden significar avances y retro-
cesos del devenir. Vico llamé a los ciclos: “divi-
no”, “heroico” y “humano”. En la etapa Divina
la sociedad estaba impregnada por los sentidos y
la imaginacion. En el estadio Heroico, las comu-
nidades fueron dominadas por la aristocracia. La
tercera etapa es la Humana, una sociedad del fu-
turo comandada por la “razén”. El autor pensa-
ba que en este estadio podrian convivir dos tipos
de gobierno: la monarquia absoluta y la demo-
cracia (Vico: 1725).

En la Historia de la Globalizacién que nos

ocupa’ se registra la concrecién de procesos si-

> Se trata del Proyecto de Investigacion CONI-
CET/UBA: “Historia de la Globalizacién en América
Latina: Ingenierfa del ciberespacio”, coordinado por la
Dra. Alicia Poderti. El Programa se aboca al estudio de
distintas fases de globalizacién acaecidas en la tierra, desde
el enfoque de las Historias Conectadas. Analiza el desarro-
llo de nuevas tecnologfas: mediatizacién y dispositivos de

14
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milares ocurridos en distintos tiempos cronolé-
gicos y con repercusion mundial.

Basandonos en los modelos que generan
nuestras construcciones de la Historia Global,
sostenemos que hoy puede visualizarse con cla-
ridad el trayecto de tres ciclos histéricos: 1) la
cultura oral, 2) la cultura escrita y 3) la cultura de
la imagen (Poderti, 2007: 15).

El ciclo primero es el de las manifestaciones
orales, predominantemente vocales. Se desarrolld
en la Antigiiedad cuando prevalecia el sentido del
oido. Esta cultura se extendié durante el medioe-
vo dominando luego las practicas escritas que
estaban acotadas por la tarea del escribiente. Son
culturas eminentemente orales las de los pueblos

primeros o antiguos del planeta, incluyendo los

comunicacion, inteligencia artificial, software e ingenierfa
lingtistica. EI LAGHCIB (Laboratorio Historia Global y
Ciberespacio, Lab-Global History and Cyberspace), es la
plataforma de trabajo integrada a la red CLACSO, con
investigadores de Universidades de Argentina, Paraguay,
Colombia y Chile, entre otras. Funciona en el “Instituto de
Estudios sobre América Latina y el Caribe” (IEALC), Fa-
cultad de Ciencias Sociales, Universidad de Buenos Aires.

15
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imperios de Sudamérica y Mesoamérica (Poderti,
1996).

El segundo ciclo comprende el trayecto de la
escritura hacia la Galaxia Gutenberg. Este perio-
do se afianzé con la invencion de la escritura y
su propagacion a través de los manuscritos co-
piados en serie.

Pero la aparicién de la imprenta produjo una
revolucién técnica que cambid la apariencia y el
estado del mundo medieval. La actividad edito-
rial, no solo implicé un semi abandono de la cul-
tura del manuscrito y de las practicas orales, sino
que también conmociono la historia de las len-
guas.

El fetichismo de la escritura produjo una
mutaciéon en el campo de las tecnologias de la
palabra. Cuenta Platon en Fedro que cuando
Hermes, presunto inventor de la escritura, pre-
sento su invencion al Faraén Thamus, éste elogio
la nueva técnica que permitia al género humano
recordar lo que de otra forma se habria olvidado.
Pero el Faradn no se sinti6 satisfecho. "Mi habil
Theut -le dijo-, la memoria es un gran don que

debe ser mantenido con continuo ejercicio. Con
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tu invencién la gente ya no se sentira obligada a
ejercitar la memoria. No se recordaran las cosas

gracias a su esfuerzo sino por la potencia de un

dispositivo externo” (Platon, 1988: 289-413).

Como analiza Umberto Eco en su libro De
Internet a Gutenberg, los mismos miedos se repiten
desde la antigtiedad: que las nuevas adquisiciones
tecnologicas puedan eliminar cosas que conside-
ramos preciosas, aquellas que “representan” para
nosotros valores dotados de sentidos espirituales.
"Esto acabara contigo" presagia Umberto Eco
(2012: 1).

De algtin modo, el desplazamiento hacia el
tercer ciclo digital fue traumatico cuando cambid
el plano por la esfera. Las superficies escritas
ahora son infimas. Las cuerdas vocales parecen
anuladas. El ciclo tercero esta impregnado por la
cultura de la imagen que inaugura la Constela-
cién Digital.

En la sociedad digitalizada hay un descen-
tramiento a nivel global. Como profetiz6 Mars-
hall McLuhan en su libro La aldea global: “la cul-

tura de la imagen intenta reemplazar a la cultura

17
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impresa” (1985: 2406). Los signos de la era virtual
no responden a una secuencia fija, no tienen co-
mienzo ni fi-nal absoluto, no responden a leyes
que legitimen su reproduccion indiscriminada. Y
su existencia esta subordinada a la de un usuario
que los convoca en la pantalla de su computado-
ra.

La cumbre de la OTAN de Varsovia 2016,
declara que el ciberespacio se reconoce como un
nuevo dominio de las operaciones, paralelo a los
de tierra, mar, aire y espacio (Corletti Estrada,
Alejandro, 2017: 16-26). La evolucién de las co-
municaciones dentro del espacio cibernético se
configura en multiples interfaces que se entre-
cruzan en el hipertexto, una esfera cuyo centro
esta en todas partes y su circunferencia en nin-
guna (Poderti, 2007: 16).

Como estudiamos en nuestro libro Los #res ci-
clos de la Historia (2018), las etapas ciclicas res-
ponden a patrones que se desarrollan en forma
de espiral. Pueden reiterar sus estrategias de po-
der pero no de manera idéntica, tal como ocurre

en los repetidos procesos de globalizacion.
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Como sabemos, la tendencia globalizante se
instal6 en el esquema planetario hace mas de 500
afios, a través del intercambio de produccion
econémica y cultural con distintas regiones. La
seda de China, especias del Medio Oriente y las
“Indias Occidentales”, los esclavos de Africa,
fueron mercancia internacional por muchos si-
glos. El imperio de las West-Indian-Companies
de Holanda, Francia o Gran Bretafia aseguraron
un intercambio de bienes y acumulacién de ri-
quezas desde 1700. Hasta que en el siglo XX se
levantaron los pueblos de las periferias para crear
sus dominios, rompiendo con la dependencia
politica y econémica de las potencias dominan-

tes.

En la etapa Colonial (que desde Espafia hoy
se estudia con la denominacion de “Historia
Moderna”), el espacio identificado como “Asia”
o las Indias se integra como espejismo, como un
sentir y un modo de vida diferente. Los conquis-
tadores se deslizaron hacia otro continente. Y
este desplazamiento les permitié aprehender y/o

disociar la complejidad de su acervo occidental

19
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construido gracias a los contactos culturales
pretéritos, con muchos elementos de basamento
oriental.

El trazado de los mapas coloniales se inscri-
be en la tendencia de integracion de las geograf-
fas desconocidas, en la que un mismo espacio
admite distintos territorios y muchos mundos.
Esto implica la creacién de un poder que se ins-
tala en los centros hegemoénicos culturales y poli-
ticos de Europa para disponer y legislar.

El acto de "poner en el mapa" implica un
acomodamiento de la percepcion del poder. Esto
es la construccion de la territorialidad en un nue-
vo status de dependencia. En la complejidad de
interacciones discursivas generadas durante la
Colonia puede verse una fascinante superposi-
cién de construcciones territoriales cuyo correla-
to simbdlico se traduce en el gesto etno-céntrico
de “apropiacion”.

El siglo XIX —periodo de construccion de las
naciones— fue una instancia re-localizaciéon de
las cartograffas gestadas durante el periodo colo-
nial. Los limites de los estados se vuelven difusos

y en constante fluctuacion. Como expresa Bene-

20
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dict Anderson, la idea de “nacién” se habia tra-
ducido como proyecto y realizaciéon de un proce-
so historico, conformado desde una ideologia y
también desde la ficcion.

La nacién moderna suele representarse a si
misma como una "comunidad imaginada", en la
que sus miembros se perciben vinculados por
lazos horizontales y fraternales (Anderson, 1993:
109). En el proceso de constitucion de las nacio-
nes se opera un proceso de “ficcionalizaciéon”
tuertemente construido desde un proyecto litera-
rio.

La idea romantica de Nacién que surge en la
mayoria de los paises sudamericanos se tradujo
como realizacién de un proceso histérico con-
tormado desde la ideologia de la Nacién “dnica e
indivisible”. Para ello se utiliz6 un herramental
literario que constituy6 los arquetipos de la Na-
cién que se “deseaba imaginar”. En ese contexto,
la novela y el periédico -que se habfan generado
en el siglo XVIII, proveyeron los medios técni-
cos necesarios para la "representacion" de las
comunidades nacionales (Poderti, 1999).

21
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En su Historia del siglo XX el historiador Eric
Hobsbawm afirmaba que no intentarfa “trazar
predicciones sobre un paisaje que ahora ha que-
dado irreconocible con los movimientos tectoni-
cos que se han producido en el siglo XX (1998:
576). El titulo original del libro: Extremes. The short
twentieth century, condensa la idea medular de su
planteo historiografico. Mientras el “largo siglo
XIX” culminé con la caida de la civilizacién occi-
dental, el veloz transcurso comprendido entre
1914 y 1991 desemboca en el reacomodo de los
lugares de autoridad a nivel global y los apuros de
la democracia en diversos paises del planeta.

Se hace necesario visualizar que la multi-
dimensionalidad del espacio en el estamos in-
mersos, nos induce a replantear los conceptos de
“cultura”, “nacién”, “estado”, entre otros. Un
modo de pensamiento que ha pulsado importan-
tes segmentos de la historia se afinca en la idea
de que cada cultura es un sistema estatico y ce-
rrado en si mismo. La “cultura” ha sido demar-
cada tradicionalmente como una estructura que

no debe mutar y, por lo tanto, el respeto hacia

22
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ella esta unido a la idea de preservacion, evitando
la relacion de intercambio con otras culturas.

Sin embargo, en el marco de las investiga-
ciones actuales en las ciencias sociales y huma-
nas, los alcances del término han sido replantea-
dos. Dentro de este eje de problematizaciones,
una "cultura" puede definirse como el conjunto
de informacién acumulada, conservada y trasmi-
tida por las colectividades de la sociedad (Poder-
ti, 2007). Esta concepcion suglere ciertos méto-
dos investigativos y permite considerar las etapas
de la cultura y el conjunto de los hechos histéri-
co-culturales en su globalidad como un fexto
abierto.

La cultura se presenta como un objeto de
bordes ameboidales, en constante movimiento y
transformacion. Un espacio multidimensional
surcado por contradicciones y batallas entre dife-
rentes tradiciones y discursos. Sin embargo, indi-
viduos y grupos se refugian en este sustrato plu-
ral y se define como componente, ciudadano o
parte de ese proyecto construido de piezas

multiples.
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En el siglo XX la aparicién de nuevos acto-
res implica la culminacién del proceso de pro-
duccion e intercambio de bienes anterior para
mutar por una sociedad de toridad a nivel global
y los apuros de la democracia en diversos paises
del planeta.

Se hace necesario visualizar que la multi-
dimensionalidad del espacio en el estamos in-
mersos, nos induce a replantear los conceptos de
“cultura”, “nacion”, “estado”, entre otros. Un
modo de pensamiento que ha pulsado importan-
tes segmentos de la historia se afinca en la idea
de que cada cultura es un sistema estatico y ce-
rrado en s{ mismo. La “cultura” ha sido demar-
cada tradicionalmente como una estructura que
no debe mutar y, por lo tanto, el respeto hacia
ella esta unido a la idea de preservacion, evitando
la relacién de intercambio con otras culturas.

Sin embargo, en el marco de las investiga-
ciones actuales en las ciencias sociales y huma-
nas, los alcances del término han sido replantea-
dos. Dentro de este eje de problematizaciones,
una "cultura" puede definirse como el conjunto

de informacién acumulada, conservada y trasmi-
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tida por las colectividades de la sociedad (Poder-
ti, 2007). Esta concepcidn sugiere ciertos méto-
dos investigativos y permite considerar las etapas
de la cultura y el conjunto de los hechos histéri-
co-culturales en su globalidad como un fexto
abierto.

La cultura se presenta como un objeto de
bordes ameboidales, en constante movimiento y
transormacién. Un espacio multidimensional
surcado por contradicciones y batallas entre dife-
rentes tradiciones y discursos. Sin embargo, indi-
viduos y grupos se refugian en este sustrato plu-
ral y se define como componente, ciudadano o
parte de ese proyecto construido de piezas
multiples. En términos macro, las Naciones y
Estados aparecen desdibujados en la instancia
digital. LLas metamorfosis operadas en la corteza
“internacional” adhieren a los analisis mas re-
cientes de los fenémenos globales, como el “sis-
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tema mundo”. En este modelo, las articulacio-

* La nocién “Sistema mundo” fue acufiada por Imma-
nuel Wallerstein (2005) por considerarla mas apropiada
para los tiempos que atraviesa el concierto internacional.
El mundo no es tal como lo conocimos, sino que se en-
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nes se operan a nivel supra-nacional, promo-
viendo nexos culturales, politicos, sociales y
econémicos. La coyuntura estratégica “sur-sur’”
plantea nuevos desaffos a nivel global. Asi, la
tisonomia planetaria posterior al proceso de glo-
balizacion muestra mapas transterritoriales y
multilingtifsticos. Mientras tanto, las redes socia-
les permiten que circulen diversos codigos cultu-
rales y productos econémicos concretos.

El estudio del sistema-mundo requiere de la
construccion de nuevos contratos epistemologi-
cos y metodologias apropiados para comprender
la historia planetaria. Asi, la propuesta de analisis
se instala en un campo que, segun la numerosa
terminologfa generada en idioma inglés, se de-
nomina alternativamente: Big History, World
History, Global History, Transnational History,
Atlantic History, World System Analysis, Con-
nected Histories. Estos y otros nombres remiten

a un espacio extra-planetario, planetario o infra-

cuentra sometido a continuos cambios. Varias disciplinas
abordan el analisis del mundo y hacen a la realidad inter-
nacional mas compleja, alli donde la integracion se con-
vierte en un factor esencial.
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planetario y que abarca tan disimiles como am-

plias cronologias

Sabemos que la apertura transdisciplinaria de
la Historia Socio-cultural francesa ha derivado en
la posibilidad de combinar modelos metodolégi-
cos validos para el estudio de cada situacion: mi-
crohistoria, historia politica, historia de las ideas,
historia de las mujeres, historia oral, historia de la
vida cotidiana, psicohistoria, historia conceptual,
historias conectadas, etc. Asi, el giro copernicano
que implica la apariciéon de nuevas lineas dentro
de la historiograffa tradicional, provocan un
cambio rotundo con respecto a las formas de
escribir y construir la historia que regfan el para-
digma anterior. En este ritmo de innovacioén es
central el papel de Michel Foucault con su Ar-
queologia del Saber (1979).

Segun el estudioso indio Sanjay Subrahman-
yan el enfoque de las “Historias conectadas” no
tenfa intencion de convertirse en una escuela, sin
embargo hoy tiene muchos seguidores. Subrah-
manyan aborda la problematica en un articulo ti-
tulado “Connected Histories: Notes towards a

Reconfiguration of Early Modern Eurasia” (1997).
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En la misma linea, Serge Gruzinski (2004)
muestra las conexiones de México con Asia, cu-
yo costado fantastico era el motivo central para
la colonizacién espafiola. Obviamente se hace
alusion a la trasposicion de los mitos vigentes en
Europa acerca del mundo asiatico durante la An-
tigiedad y la Edad Media, pues la idea europea
del exotismo americano se vincula histéricamen-
te con la extrafieza ante las culturas de Asia.

La metodologia de las “historias conecta-
das”, en el contexto de la historia global con-
temporanea, ayuda a entender algunos problemas
complejos. Esto genera de manera automatica
un peculiar enfoque de un caso especifico a par-
tir del conocimiento de otros casos presentes en
el devenir de las ideas. Mdltiples alternativas se
congregan en esta propuesta: nueva historia
comparada, historia simétrica, historia cruzada,
etc., que tienen en comun fijar preocupaciones

de la historia global en casos concretos.

Avanzando en el siglo XXI, las conexiones
multiples entre globalizacion e industria cultural
promueven el desarrollo de formas heterogéne-

as de pertenencia, cuyas redes se entrelazan con
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las del consumo. Las nuevas politicas de consu-
mo cultural imponen como premisa central la
subordinaciéon de los paises latinoamericanos y
su creciente dependencia cultural.

Pensadores como Alain Touraine expresan
que el mercado es util para demoler al "Estado
centralizado, clientelista o totalitario", pero aquél
"no constituye un principio de construcciéon ni
de gestion de la vida social" (Touraine, 1993). La
consecuencia de esta aplicaciéon del modelo de
primer mundo, es el "previsto" incremento de la
desocupacion, la marginacién y el arrincona-
miento social dentro de paises que se abren a los
capitales las naciones dominantes.

Las naciones desarrolladas concentran su
poder creando polarizaciéon, asimetria y una
acumulacion ilimitada del capital y la tecnologia.
Este nuevo orden mundial produce una creciente
ingobernabilidad de las periferias, cuyas masas
estan siempre oprimidas por el peso del fracaso
econémico de sus propios gobiernos. Unido al
proceso de internacionalizacién del capital, del
trabajo y del medio ambiente, se requiere de una

privatizacion del estado.
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El pasaje de lo nacional a lo global provoca
cambios en los modos de integracion regional. El
planetarismo define su nucleo en los medios de
comunicacién y en la conquista del ciberespacio.
El correlato de las mutaciones econdémico-
politicas que operan en la metamorfosis de las
identidades institucionales y la pugna por entrar
al “convite de segunda categoria” reservado para
las naciones pobres, puede leerse también en el
registro simbolico y cultural de continentes co-
mo el Latinoamericano, que busca articular nue-
vas estrategias de insercion global.

La aparente pérdida del poder hegemonico,
que para algunos es definida como una redistri-
bucion o realineacion del escenario mundial, se
estructura a partir de cambios generados a partir
del 11-S. Illya Prigogine brinda, a través del mo-
delo del péndulo, un ejemplo factible de traspo-
lacion: “tomemos un péndulo y estudiemos su
movimiento considerando la existencia de una
triccion. Supongamoslo primero inmoévil y en
equilibrio (...) A una pequefa perturbacion se-
guira un retorno al equilibrio (Prigogine, 1996:
32-33).
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La region ha dejado de ser un mero conjunto
de naciones con escasos contactos entre si y se
convierte en un espacio interrelacionado en mu-
chos planos. China es hoy el centro de la red de
produccion asiatica, que intensifica y da forma a
esa nueva interdependencia.

Esta dinamica permite anticipar que la globa-
lizacién, generalmente considerada como un
proceso gestionado por Occidente, dependera
cada vez mas de las decisiones tomadas por los
asiaticos. Aunque Latinoamérica es considerada
un interlocutor presente en los procesos politicos

y el relacionamiento econémico internacional.
HHH

Hoy sabemos que detras de la pantalla hay
poderes internacionales que mutaron el estado
de las relaciones humanas. Es por eso que el
mundo atraviesa una crisis de vastas proporcio-
nes cuyos efectos son impredecibles. Asi, la his-
toria ciclica, espiralada, reconoce un elemento
que se repite constantemente: la lucha por el
poder. El libro de Michel Foucault titulado M-
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crofisica del poder (19806), es uno de los tantos tex-
tos del autor que constituyen la columna verte-
bral de su teorfa sobre este engranaje fundamen-
tal en las conflagraciones de la historia. El poder
se agazapa detras de cada hecho que acaece en

las sociedades en todos los tiempos.
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¢Qué parte del planeta no es ciberespacio?
¢Hasta donde se elevan las formas perfectas y los
brazos roboéticos clamando en la altura? :Cuan
infinita es la béveda de cristal liquido? ¢Como
descifrar los planos paralelos, los mundos que
cambian-nacen-mueren mientras posas tus 0jos
sobre la enorme pantalla?

Ya se establecieron los parametros definito-
rios de Internet. Un ciclo que se identifica con
los signos de la era virtual. Fistos no responden a
una secuencia fija, no tienen comienzo ni final
absoluto, no responden a leyes que legitimen su
reproduccion indiscriminada. Su existencia pare-
ciera estar subordinada a la de un usuario que los
convoca en la pantalla de su dispositivo:
...“Iingresando igualmente desde un sétano en
Vancouver, un barco en Puerto Principe, un taxi
en Nueva York, un garaje en Texas City, un
apartamento en Roma, una oficina en Hong
Kong, un bar en Kioto, un café en Kinhasa, un
laboratorio en la Luna” (Benedikt, 2000: 43).

Desde mediados del siglo XX, la generacion

del capitalismo impreso — gestora de las concien-
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cias nacionales— entra en crisis. En el nivel politi-
co-econémico se desarrolla la plataforma ideolo-
gica desde la cual se legaliza el "derecho a inje-
rencia" de ciertas grandes potencias llamadas "es-
tructurantes". Estas confirman la teorfa y practi-
ca del pretendido imperialismo "bueno".

En el plano simbdlico y cultural, los malesta-
res se traducen en la apariciéon de nuevas formas
de conciencia ¢ interpretacion de la realidad. La
fetichizacién de la tecnologia, la burbuja finan-
ciera y la construcciéon de nuevos y cambiantes
instrumentos de poder.

Recordemos que el nombre del continente
de Internet, definido por www, o la triple W,
contiene el simbolo de la enmarafiada sociedad
tecnificada. La traducciéon de la denominada
World Wide Web es la de Red o Tela de Arafia
Global.

Tim Berners Lee, creador de la World Wide
Web expresé: “cuando inventé la web, no tuve
que pedir permiso, como tampoco tuvieron que
hacerlo los emprendedores de internet mas exi-
tosos de América cuando comenzaron sus nego-

cios”. Se refiere obviamente a las limitaciones
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que desde la legislacion presente se intentan co-
locar a Google, Amazon, Facebook, creadas en
el amanecer de este nuevo siglo (Lupi, 2017:1).

El proceso de globalizacién o transnacionali-
zacioén capitalista integra un estilo de "civiliza-
cion" que pretende construir un mundo unifica-
do, inseparable historica y geograficamente des-
de los tiempos de la Colonia. Sin embargo, esta
tragmentado por profundas divisiones econémi-
cas, sociales, étnicas y culturales. Como descri-
bimos, la uniformidad avasallante del neocolo-
nialismo se expande a través de la tendencia
historica de la globalizacién. Se invaden territo-
rios y a la vez los mercados.

Durante este proceso de globalizacion técni-
ca, las sociedades redefinieron sus relaciones en
el tiempo y el espacio. “Silicon Valley USA" es el
titulo de una serie de articulos publicados desde
en 1971 por Don Hoefler, quien le dara el nom-
bre a la vasta zona en la que se desarroll6 la in-
dustria de los semiconductores en la Bahia de
San Francisco.

Esta region tenifa, a principios del siglo XX,

grandes campos de plantaciones frutales y se la
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conocia con el nombre de “el valle de las deli-
cias”. Pero en la década de 1950 se introdujo una
nueva industria en la ciudad: la del chip de silicio.
Este componente de semiconductores se utiliza
en teléfonos celulares, computadoras, impreso-
ras, aparatologia de juegos y calculadoras.

Este fue el principio. La aparicion del Edén
cibernético. El perfodo que llamamos la “conste-
lacion digital”.

Actualmente son miles las compaiiias de alta
tecnologia que se localizan en este inmenso pat-
que tecnoldgico, entre ellas Apple Inc., eBay,
Google, Intel o Yahoo. Desde alli se desarrollan
y lanzan a diario muchos de los dispositivos in-
formaticos que se utilizan en todo el mundo. Mi-
chael Malone dice en su libro Big Score que
Hoefler fue uno de los primeros escritores que
abordaron el tema de la industria de la tecnologia
en el norte de California como una comunidad
esencialmente distintiva de las otras. Asi se valo-
riz6 la actividad del mitico Valle (Cfr. Malone,
1985).

Silicon Valley configura un mundo especial

que genera la paradoja de la actualidad. El Valle
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esta localizado en USA pero también es la nueva
ruta de la seda oriental. Un informe de Deloitte y
China Venture Group demuestra que aproxima-
damente el 80% de las startups de Silicon Valley
provienen de China y los Estados Unidos. El
resto estan distribuidas en aproximadamente 22

paises.

El dragén oriental busca superar a un nume-
ro casi equivalente de Norteamérica. Asi, China
podria tomar rapidamente el primer lugar con las
llamadas "Unicornios", que son aquellas startups

con un valor superior a mil millones de dolares.

El avance de los asiaticos en cuanto a soft-
ware y aplicaciones supera a las creaciones de
Silicon Valley. Por ejemplo, el entorno WeChat
concebido en Oriente es asombroso. En una
misma presentacion de app-plataforma, WeChat
contiene y utiliza simultineamente las versiones
adaptadas de Facebook, Instagram, Skype, Uber,

Tinder y Amazon.
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Una fotografia de la década de 1980 muestra
mi imagen en la hermosa primavera del Golden
Gate, parte de un recorrido por Silicon Valley y

alrededores.

Mi primer viaje a Estados Unidos se produjo

cuando aun no se comercializaban las computa-
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doras en Argentina. Conoci el pafs de costa a
costa en meses. Me detuve un tiempo en San
Francisco para realizar actividades en la Univer-
sidad de Berkeley.

Alli los investigadores y alumnos se despla-
zaban en patinetas por los jardines del campus.
Un afiche anunciaba un concierto de Astor Piaz-
zolla. Emocién en las venas. Me reuni con Pro-
tesores y estudiantes. Visité los departamentos
de Fisica, Lingtistica y Musica.

En las Bibliotecas, Borges y Babel me inicia-
ron en la ceremonia de operar computadoras que
abrian las puertas de las bibliotecas online. No
habfa otra forma de ingresar a los tomos si no
era a través de las pantallas. Un dispositivo con
la manzana curiosamente mordida. A bite.

Inicié mi timida relacién con las maquinas
guiada por un estudiante de la Universidad. En-
contraba los libros a la velocidad de la luz. Las
“paginas” rotaban, giraban como una extension
de mi mano en los circulos del mousse. Mcln-
tosh me daba la bienvenida a su mundo subyu-
gante y triunfal. Saboreé la fruta prohibida y me

enamoré del pecado original. Cuando se trataba
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de avanzar en el plano perpetuo, mi amigo repet-
fa: “go ahead”. El indicador de la pantalla era una
extension roboética de mi brazo, de mi cerebro -
que ya estaba conectado al dominio cibernético-.
Y supe que la vida, desde ese momento, era un

inagotable go ahead.

Comprend{ también que se iniciaba una larga
confrontacion en el mundo: el abismo entre
quienes tenian la posibilidad de acceder a la tec-
nologia y quienes no la tenfan. Y hoy se profun-
diza la brecha entre entre inforricos e infopobres
(Ford, 1999). Los paises con rudimentaria fibra
optica pueden quedar marginados no soélo de las
redes de Internet, sino también de la insercion en
la economia internacional y del didlogo en los

cambiantes procesos socio-culturales.

HHEH

Conocimos a Glenda en la escuela primaria.
Jugabamos en nuestras casas y en las calles. Ella
nos daba trozos de argamasa que su madre,

odontdloga, utilizaba para realizar las impresio-
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nes. Con esa arcilla elastica modelabamos subli-
mes figuras rosadas, perfumadas, mufiequitas
sonrojadas... Framos nifias sin computadoras.
Con ilusiones. Cuando pasaba debajo de una
puerta, Glenda practicaba un elastico salto de
acrobacia hasta tocar el marco superior. “Asi voy
a crecer”, nos decia sonriente. Y repetia la proe-
za.

Afos mas tarde nos re-encontramos en el
mundo de FB. Con el cabello corto y oscuro, un
rostro anguloso —endurecido-, posaba en una
fotografia familiar. Habfan desaparecido su cabe-
llera brufida, su sonrisa libre en los ojos de baila-
rina idealista. Chateamos muy poco. Supimos
que trabajaba en una empresa multinacional de
productos informaticos.

Un dia nos cont6 que estaba feliz porque se
mudaba a Estados Unidos para establecerse en
Silicon Valley. Le rogamos por un evento para
despedirla, un encuentro personal. Y nos con-
testd6 que no frecuentaba a nadie. Agreg6: “No
pierdo tiempo en amistades. Por eso triunfé y

llegué hasta aqui”.
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Pas6 el tiempo. A veces pienso en Glenda.
Porque son muchos los que estin prisioneros en
los virtuosos castillos de la Constelacion Silicon
Valley. Algunos regresan después de muchos
afios, con la mirada perdida, con pobre memoria
e insomnio. Y la asociacién es inevitable: el Valle
del Silicio y el tormento biblico del Cilicio.

El Imperio de Silicon Valley se abre a los
unicornios extranjeros. Los inmensos “silos” que
se observan allf son contenedores inmensos con
cerebros conectados en interfaz. Materia gris que
fluye dia y noche. Miles de seres atados a la silla

de Casiopea. Para que todo siga adelante.

Alfa y Omega, todo es perverso. Pero las le-
yes son amables. Pentagramas y pinturas en la
misma gama de colores y de aceros. Alguien te
escupe su trampa salvaje. Todos son disciplina-
dos mientras visten su limpio traje de mercade-
res.

No puedes cerrar el punio para defenderte. El
mismo ya esta definitivamente abierto sobre tu

pantalla smart... go abead.
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Las interfaces en el mundo digital se constru-
yen como dispositivos que disparan significados y
a la vez generan nuevas practicas de lectura en
pantallas. Se establecen asi contratos de interac-
cién digital que estan presentes en los mensajes y
sefiales del ciberespacio. La conexién 24/7 se
convirtié6 en una modalidad incesante que condi-
ciona nuestro cerebro. Una tiranfa que anula nues-
tra atencién y nos coloca en constante estado de
alerta.

Las redes se transformaron en fuentes de in-
tenso poder informativo. Se exacerbd su utiliza-
cién para comunicar y manipular fenémenos ma-
sivos, sociales, grupales. También encuentran su
canal de publicidad los mecanismos de protesta de
distintos colectivos vulnerables ante situaciones
adversas.

Muchos movimientos sociales de reciente
aparicion han conquistado el espacio de la web y
hacen de ella un arma eficaz para difundir sus
manifiestos y organizar su estrategia de lucha. A la
marcha callejera se agregd el rugido del espacio
cibernético. En este sentido ya analizamos el im-

pacto de movimientos piqueteros y los principales
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engranajes mediaticos desplegados en el espacio
virtual: la organizacién de los ciber-piquetes. En
ese lugar nuevo los actores politicos confrontan
sus ideas desde 1996 hasta el presente.

Rotos los vinculos con los medios de comu-
nicacion tradicionales, con revistas y periédicos
de papel que ya no publicaban noticias de los
grupos marginales y censurados, los piqueteros
comenzaron a desplegar su estrategia local y re-
gional en un original empowerment (que en la
edicién original de nuestro libro Preguntas sobre el
siglo XX denominamos “empoderamiento”).

Estos sitios reunieron los documentos emiti-
dos por movimientos de todo el continente. Hay
portales latinoamericanos que manifestaron la
solidaridad entre distintos pafses con los grupos
desplazados, como “los sin tierra” y seringueiros
de Brasil, los “movimientos campesinos” del ar-
co andino, los “zapatistas” de México, los “pi-
queteros argentinos”, “los “indigenas ecuatoria-
nos”, los “guerreros del agua” y “cocaleros boli-
vianos”, “los “desocupados y subocupados” de
sectores mineros, fabriles y haciendas de distin-

tos lugares de América Central y del Sur, junto a
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una gran constelacion de “organizaciones popu-
lares” de la macroregiéon. Los continuos vaivenes
politicos hicieron que las paginas no tuvieran
continuidad en la red o fueran mutando sus di-
recciones URL (Poderti, 2000).

Las metamorfosis producidas entre los
vinculos de los usuarios de las redes y organiza-
ciones sociales, comerciales o gubernamentales
legalizan la anomia de legislacion para organizar
la informacién del mundo cibernético.

Se configura asi un escenario absolutamente
complejo donde se entrecruzan constantemente
las formas de decir y comunicar, intimamente
mediatizadas a través de dispositivos técnicos el
“herramental tecnolégico que posibilita variacio-
nes en diversas dimensiones de la interaccion
comunicacional (variaciones de tiempo, de espa-
cio, de presencias del cuerpo, de practicas socia-
les conexas de emisién y recepciodn, etc.), que
“modalizan el intercambio discursivo cuando
éste no se realiza cara a cara” (Fernandez, 1994:
37).

Estos cambios abruptos generan nuevos

comportamientos en los usuarios, que procesan
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conocimientos y formas de vivir peculiares, en
un mundo mediatizado por noticias personales y
globales que se presentan con asombrosa simul-

taneidad junto a los hechos de la vida paralela.

La nueva geometria fractal se aparta de los
postulados de la geometria euclidiana tradicional.
Describe objetos geométricos simétricos en esca-
la e implica que, al agigantarse los objetos, sus
partes conservan una semejanza exacta con el
todo. La similitud de las partes de esas partes se
prolonga hacia el infinito. Los fractales carecen
de la suavidad asociada con lineas, planos y esfe-
ras euclidianas. La palabra fractal proviene del
adjetivo “fractus” que se refiere a una realidad
irregular y fragmentada.

Ademas, la geometria fractal es un lenguaje
compuesto de “algoritmos” que pueden expre-
sarse en las estructuras de la era digital. El fractal
geométrico mas simple es el conjunto ternario
del matematico aleman del siglo pasado George
Cantor.

El modelo binario da origen al ciberespacio

en las férmulas de George Boole quien constru-
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ye, en 1854, la logica de 1 y 0, algebra que se re-
duce a dos cifras para indicar presencia (1) y au-
sencia (0). Para Boole, la Nada es el cero y el ce-
ro esta con Dios, que es el Uno. Esta teoria, al-
tamente filosofica, abrié las compuertas para la
aparicion del inconmensurable “ciberespacio”.
Abler constata el paso desde el espacio abso-
luto de Euclides (el espacio tridimensional como
un contenedor) al espacio relativo, determinado
primero por la distancia en el tiempo. Esto equi-
vale a “la conectividad” en el periodo de la Geo-

grafia como la ciencia espacial (2001).

El impacto a nivel politico es inmenso, pues
se resquebrajan aquellas estructuras administrati-
vas de la vida cotidiana que ostentaban niveles de
decision en el vértice de la piramide y niveles de
accion en las bases. Este orden se complejiza,
pues un modem hackeado hace temblar cual-
quier sistema y los ciberataques son comunes en
organizaciones grandes (seguridad privada, ban-
cos, estamentos de gobierno, bases militares, es-
cuelas y universidades. Cuando las camaras y la

informacién son controladas por el que toma el
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poder toda la estabilidad entra en peligro. Las
muertes se suceden y el escenario se vuelve es-
pectral.

En este mundo de realidades paralelas donde
un holograma nos persigue donde vayamos, las
paginas webs occidentales procuran mostrar cier-
to orden o equilibrio entre los elementos de la
pantalla. Una estética diferente a la de las webs a-
siaticas, que no presentan patrones precisos: car-
gadas de informacion, links y contenidos de se-
gundo orden. Utilizan los colores vibrantes para
atraer al visitante; mas flash, mas ventanas pop-
up de anuncios y banners de publicidad.

En ambas practicas, cada clic supone la aper-
tura de nuevas ventanas y es posible navegar con
muchos sitios abiertos simultineamente en el
navegador. Esta es la demostracion de doble
dominaciéon del mundo y de los usuarios, que
manejan indistintamente ambos los codigos cul-
turales y visuales imperantes.

Las filtraciones y goteras son el sintoma del
espionaje mas intenso, de la actividad de hackers
y agentes especializados en cibernética. Assange,

Snowden y sus revelaciones de actividades en el
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interior de corporaciones gubernamentales y los
servicios de inteligencia del mundo. Julian As-
sange esta encarcelado en Londres con el pedido
de extradicion hacia Estados Unidos. A través de
WikilLeaks, protagonizo la filtracién mas grande
de la historia sobre archivos intimos en la evi-
dente injerencia de su pais sobre variados temas
del mundo.

Edward Snowden sobrevive oculto en
Rusia, a partir de su exilio después de la desvela-
cion de las maneras multiples en las que la Agen-
cia Nacional de Seguridad de Estados Unidos
(NSA) vigilaba a individuos, naciones, jefes de
Estado y empresas (Zuboff, 2019). Con pendri-
ves, discos duros extrafbles, con computadoras
de memoria extensa se transmiten miles de men-
sajes por las redes: Megabytes, Gigabytes, Tera-
bytes, Petabytes. La delacién e incesante goteo
de informacion.
WikilLeaks, NSA y otros eventos que no co-
nocemos... Los datos impactan en nuestra limi-
tada comprensiébn como una enorme masa,

uardada en almacenes de “noticias” ue jamas
y
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podremos consultar en su totalidad. Big-data de
poder jugando al compas de la 16gica de la gene-
racion de fakenews.

Mientras las redes sociales viven el continuo
flujo de clics, selfies, hashtags, nos volvemos mas
invisibles en la multitud. A la vez perdimos la
intimidad en ese resquicio que apenas separa el
mundo analégico del digital. “Ya no es posible
rehuir la coacciéon del método digital. L.a modifi-
caciéon que ha supuesto en nuestra cultura, en
nuestro comportamiento, en nuestra compren-
sion del mundo, es impresionante” (Aicher,
2001: 78).

El macroscopio reproduce un esquema
preciso y necesario con sutiles y programados
entrecruzamientos. Domos, silos, energia des-
plazada y contenida. Entropia, agujeros negros,
estatica sobre tu mesa. Infinita fibra 6ptica. El
vacio condensado en caprichosos modelos in-

tencionales y aleatorios.

En una orbita de iconos que remiten a todos

los lugares y a ninguno. Estelas discoidales. Gra-
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fitos, criptogramas, esteganografias, tinta digital y
mensajes cifrados. Los fractales se disparan des-
de la cripta de un caos binario. Y las palabras son
aterradoras. Cuando el arco de los cuerpos enlo-

quece.
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Hace diez afios, los que elegimos abrir una
pagina de B lefamos rapidamente la letra chica
del contrato y tecleabamos enfer con cierto temot.
A veces nos negabamos a colgar nuestra foto y
dejabamos un avatar vacio de sentido. La panta-
lla era un gran mapa sin bordes, un océano de
camaras  perfectamente sincronizadas, una
maquina de mirar en infinitas perspectivas.

Fuimos bien recibidos por Big Brother,
quien se esmerd en brindarnos cierto “bienes-
tar”. Cada dia una dosis de cortisol en pos de
regenerar el cerebro y mantenerlo pleno de glu-
cosa. Para fomentar estas acciones de colocarnos
en “red” tenfamos una tienda gratuita para rega-
lar corazones, flores, galletitas de la suerte, bote-
llas de humo liquido y otras preciosidades.

Quien acaparaba mas corazones era popular
entre los amigos, asi que se empefiaba en sumar
contactos, hurgaba en sus recuerdos de la ado-
lescencia-juventud y se re-encontraba con aque-
llos que en algin momento signaron su vida pa-
sada. Aquel FB “naif” le daba la bienvenida a

todos, incluso a aquellos que en un momento
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quisimos desterrar de nuestras vidas. En esta pla-
taforma, con un clic encontrabas a todos. O ellos

“te encontraban”.

Juegos para atraccion de los indecisos. Usua-
rios que solamente jugaban. Si tus contactos
habitaban en la Granja o en la Mafia tenias que
comprar cerditos, gallinas... o tal vez cuchillos,
granadas, sedanes, camiones explosivos y fusiles
para cumplir con las metas requeridas. En la Ma-
tia debias matar a sangre fria a rusos, japoneses y
otros “malos” que estaban en diferentes lugares
del mundo. Como en los films pos guerra fria te
ensefiaban a armarte hasta los dientes para some-
ter a los bandos enemigos. En realidad podian
convertirte en un adicto a las armas y tanquetas

de guerra.

En aquellos afios ya aceptaban la tarjeta de
crédito para pagar mas armamento. Te animaban
a aliarte con extranos de otras latitudes para jugar
en grupo. Asi los nuevos miembros de la conste-
laciéon de Casiopea se quedaban el dia y la noche

en la red. Crecid el numero de ciberadictos. Cor-
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tisol, stress bueno y malo circulando por la red
inalambrica, por los cables, por las venas.

Luego llegb una etapa de duras sanciones: si
los contactos a los que invitabas no respondian
podian suspenderte por treinta dias o mas. Inclu-
so cerraban tu cuenta. Good bye! Y los excluidos
sufrfan en el Infierno de Dante, clamando para
volver al mundo virtual, que ya era por entonces
la realidad mas real que habian experimentado
hasta entonces. Pero el regreso no era complejo.
Se abria otra cuenta en Hotmail y se creaba un
nuevo petfil en FB para no quedar afuera de la
movida de Big Brother, que te observaba con
amor, pero podia ajusticiarte sin piedad.

Luego de esta fase entraron al ciberespacio
otras plataformas y apps. FB seguia su ambicioso
proyecto de tenernos a todos en un pufio. No
obstante, con las quejas de usuarios, se incre-
mentaban las medidas de “seguridad”: bloquear,
silenciar, censurar, denunciar. Y en algunos casos
Big Brother respondjia.

Con la apariciéon de Google Crome el Explo-
rer se volvi6 vintage. Entonces iniciamos la

comoda relacion con el nuevo entorno. En este
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caos ordenado la busqueda ilimitada de informa-
cion el usuario “compra” deseos, y atras quedan
los viejos o nuevos contactos por FB. Hay info y
objetos mas apetecibles ofrecidos en red.

Los algoritmos y el nivel de cortisol son
eyectados por sondas invisibles. Ya no hay flores
ni galletas de la suerte. Pero miles de emoticones
llenan los espacios vacios donde todo sigue sien-
do imagen + imagen + imagen. Sefial digital con
mensajes subliminales.

Las galletas de hoy son poderosas “cookies”
que recopilan los datos de navegacion. Leen cada
movimiento de los dedos y los labios. Los men-
sajes que encerraban los bizcochos orientales
hoy son breves tuits o tweets. 140 caracteres, un

diminuto secreto oculto en una golosina.

El 9 de abril de 2012 se anuncié que Face-
book adquirié Instagram y en febrero de 2014
compré el servicio de mensajeria mévil What-
sApp. En 2016 también intercambié negocios

con Google. Todas las paginas de citas para for-
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mar “pareja” también se acoplan e interactian
con las redes.

Asf la red se vuelve compacta y enmaranada,
un caos sutil donde quien domina y gobierna esta
perfectamente protegido y sus subditos a la in-
temperie del aluvion de mensajes, bombardeo
hacia lo mas importante, la emocion.

Big Brother ahora combina sus ritmos de
poder al compas de la evolucion del imperialis-
mo tecnologico. Estamos viviendo en la socie-
dad posglobalizada de los buscadores mas inteli-
gentes. Cortisol alto. Todo lo que tipeas te dela-
ta. Cookies en el horizonte del teclado, de la pan-
talla tactil. Todo lo que tocas, lo que tu voz pro-
nuncia en “Ok Google” y W App... Interaccio-
nes con granjas de trolls, bots, crawlers y otros
rastreadores o sistemas automatizados.

Ya no es necesario ir a un shopping real para
conseguir lo que necesitas. Ellos saben si quieres
viajar, si necesitas zapatos, cuales son tus prefe-
rencias politicas, tus enfermedades, tus costados
mas sensibles. B te invita a tener mds “amigos-
desconocidos” y ya no censura si los contactos

no responden. Gran Hermano presenta e impo-
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ne los grupos y contactos que te convienen. Te
disciplina para que continues adherido al sistema
azaroso e implacable.

¢Qué hacen las plataformas con gustos vy
amigos? Ya no interesa la “red socializadora”.
¢Es que alguna vez interesé la epopeya de reunir
“vinculos perdidos” sino para esconder un nego-
cio altamente rentable?

Tampoco es necesario que las personas se
conozcan o intimen en demasfa. Es bueno agitar
banderas de discordia con “posteos programa-
dos” por bots para que los usuarios salten en la
Rayuela, con un pie y sin llegar nunca al cielo. Al
compas de los enfrentamientos politicos, religio-
sos, morales, econémicos y todo lo que se con-
vierte en datos que se tabulan automaticamente
los dioses del capital but anyway I love you
Marx, Che, Fidel, Trotsky...

Big Brother y las multinacionales millona-
rias no esta interesadas en la amistad entre per-
sonas. El rostro del capitalismo se vuelve tele-
grama, codigo alfanumérico, emoji, gif, chat, sel-
fie, sticker y contenido multimedial para comu-

nicar lo que quieres (el receptor también inter-
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preta lo que quiere). Ya ingresaste con el pass-
word al parque de diversiones donde tu ego es
bienvenido y explotan tus emociones. A veces ya
no te diviertes, te agreden, te manipulan.

Pero luego te venden las fotos de tus amigos
para chismorrear + zapatos + ropa + comida +
pasaporte para viajar a marte + automovil + fut-
bol + préstamos + las vacaciones. Y adonde va-
yas estaras por siempre conectado porque el
hotel tendra wifi hasta en la playa.

FB y las otras apps te siguen operando. Alli
esta tu icono preferido (cerebros conectados en
interfaz lo elaboran inmediatamente). Hay me-
mes para que alborotes cualquier campafa vy
puedas vengarte de tus préjimos que no piensan
igual que tu en el futbol, la politica, la religion y
la vida.

Puedes personalizar tu avatar con flores, con
una bandera del lugar del atentado o una protes-
ta, con tu maestro o escritor preferido, con el
personaje que “alguien” decide instalar en la
“comunidad tecnologica” a la que perteneces
para pelear los destinos de tu patria (en un mapa

donde batallamos sin naciones ni patrias). Hay
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TV para todos los gustos, diarios online disueltos
en grageas con buenas y malas noticias.

No racionalices. No pienses. Aprieta enter.
Dale clic al mouse o toca la pantalla tactil. El
mundo es imagen, sabores, musica, juegos onli-
ne, recuerdos del pasado, de vidas pasadas, adi-
vinacion, terapia online, los cinco sentidos open
24 hours. Y mas “amigos” que nunca. Te adoran,
te quieren, no nos abandones.

Big Brother tiene infinito dinero mientras tu
informacion vital llega por fibra optica y satélites
a las empresas (y también a tus grandes enemi-
gos).

Tus hijos te dan amistad si se les antoja, aun-
que vivan en tu casa y coman de tu refrigerador.
Y en este lugar quien paga mas es duefio de tu
vida. No importa si te crees vivo y declaraste na-
cer en 1832, si no diste los datos exactos de tus
cuentas bancarias o declaraste en tu perfil que
vives en una ciudad desconocida y abollada del
globo terraqueo.

La noche es bienaventurada. jAh, la nochel!
Porque los insomnes postean mucho mas. Se

disparan las graficas de permanencia en redes y
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las tarjetas de crédito funcionan mejor on line.
Compras y lo pagas luego. Mas consumidores
apocalipticos e integrados.

Baja el sol y aparecen los emoticones de
amor, asombro, lloriqueo, enfado. Ya eres rehén.
Algunos lo aceptan y dejan que Big Brother te
ponga la ametralladora fria en la espalda para
espiarte sin disimulo. Para otros, lo que ocurre
en FB no pertenece al orden virtual. Es mas real
que la realidad misma construida por ellos.

Otros se dejan llevar por los arquitectos del
hashtag y el trendtopic que lideran redes en per-
tecto stand-up con batallones de bots y trolls.
Ahora crece la circunferencia de los “influencer”.
Hay personajes de Linkedin que van a salvar al
mundo. Y los youtubers amasan fortunas ac-
tuando frente a una camara casera.

Aunque nos alejemos de los dispositivos
igualmente los algoritmos interactian con noso-
tros y los otros. La vida. Igualmente, son pocos
los usuarios que entienden el mecanismo de estas
influencias algoritmicas. Para la mayoria, consti-

tuyen una especie de caja negra.
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Sin embargo el sintoma de la vida en las rea-
lidades paralelas produce una creciente ansiedad
algoritmica, un desequilibrio en los fragmentos
de poder atomizados en la red. Solo un pequefio
gru-po de usuarios puede ejercer control relativo
sobre la l6gica de ciertos algoritmos. Asi los anal-
tabetos digitales crecen, porque no es suficiente
saber utilizar los dispositivos conectados a Inter-
net. El secreto consiste en comprehender y eva-
luar el impacto de la conexion. Y mas grave aun
es la tragedia de vivir siempre conectados.

Muchos de ellos no comprenden las “reglas”
del ciberespacio o, mas bien, el espacio digital no
los compre-h-ende a ellos. No dialogan, pero
tampoco se sitdan en la dinamica de las redes. Su
verdadera tragedia es autoconfigurarse como
analfabetos de dos mundos: el analégico y el di-
gital. Sus formas de relacionarse con el entorno
social seran eternamente conflictivas.

Sistole y diastole. La ansiedad algoritmica es el
sintoma del mundo digital. L.a mayorfa de los
usuarios mayores de 60 afios se declaran semi-
analfabetos digitales. Interaccionan con las redes

pero desde afuera. Buscan diccionarios y manua-
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les que los ayuden a descifrar los lenguajes que

jamas comprenderan.

S

Esta angustia algoritmica se propaga como la
enfermedad contemporanea que afecta los cere-
bros. Y también aqueja las metamorfosis
economicas de los pafses oprimidos. Un reduci-
do grupo de sociedades se apropian de los bienes
provenientes de la automatizacién. Y la pobreza
golpea cuando la gente ya no tiene su anterior
trabajo pues una maquina lo reemplazé. Podria
decirse que escapar de las logicas algoritmicas es
un lujo.

Cuando alguien domestica un algoritmo que
le permita controlar granjas de trolls o bots, o
cualquier porcién del ciberespacio, entonces es
un genio o un delincuente peligroso.

Escapar de los algoritmos es la moneda de
riqueza mas preciada. Pero esta en manos de un

grupo hegemonico.
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Face Book se entromete en nuestro trabajo,
desliza con sigilo una incomoda pestafia que se
posa sobre la pantalla transparente. ;Un aviso?
¢Una advertencia? Los sonidos nuevos pueblan
el entorno luminoso. Como la invasién de un
ofidio que silba en los oidos. Exhalaciones y cru-
jidos de la esfera de cristal infinito. Y entra un
texto dentro de otro texto. FB hace lo imposible
para incomodarnos. No se aleja nunca de nuestra
vida.

Asediados, arrinconados en un segundo de
aberracion cosmica, asi continuamos el itineratio
hacia dentro del circuito de redes. “Si un dia no
me encuentras por aqui, sigo en Twitter, Insta-
gram, Linkedin, Google+ Pinterest y Tumblr”.

Y las galletas de la suerte chinas se abrian
con un mensaje automatizado. Presagiaban lo
que acontece en este nuevo mundo de espejos
infinitos. Cada uno es duenio de su destino, pero
esta es la ironica metafora de una travesia sin fin.
Los usuarios on line, encerrados en cuartos igua-
les, con el mismo cuadro enfrente de sus ojos.

El Pandptico de Bentham es la figura arqui-

tectonica que Foucault describe en su libro 177g/-
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lar y Castigar (2000). La arquitectura tiene la for-
ma de un circulo. En el centro hay una torre con
ventanales que penetran todos los espacios inte-
riores del anillo. Existen celdas iluminadas desde
los extremos.

El vigilante de la torre puede observar a cada
individuo en su celda. Los excluidos: locos, en-
termos, mujeres, condenados de la Edad Media,
son la metafora de los protagonistas del Ciclo
Digital. Sin costados ni periferias, el gran panop-
tico de las redes arroja luz sobre los cautivos en

sus celdas. Ver sin cesar. Esa es la premisa.

La disciplina en el panéptico-networking esta
pautada por poderosos algoritmos. Google y las
redes controlan la informacién y tienen infinito
poder. Camaras que se activan desde la Deep
Web, teléfonos hackeados, el espejo en el que se
observan los cuerpos cada mafana es la ventana
hacia el mundo paralelo.

En el panodptico, el que es observado no
puede ver a los otros, pero es objeto de estudio,
de observacion, de informacién. Su visibilidad es
solamente axial, lo que garantiza el orden. No

existe oportunidad de intercambio alguno y las
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individualidades se separan y distinguen cada vez
mas.

El objetivo primordial del panoptismo es la
“disciplina” de los individuos alli confinados.
Para ellos se activan los dispositivos del Poder,
operado desde la Torre. Todos permanecen in-
moviles en sus sitios mirando una misma pers-
pectiva. Sus movimientos son observados pero
ellos no pueden ver ¢desde donde se los obser-
va? ¢Doénde esta la Torre, centro y meollo del
poder?

Orwell avizor6 un mundo de control en su
novela “1984”. Alli un Estado distopico vigila y
espia las vidas de cada habitante. Hoy miles de
camaras monitorean los espacios publicos en
cualquier ciudad del mundo. Los escaneres, los
detectores y demas controles biométricos deter-
minan el acceso a aeropuertos y edificios. La ma-
crovision de Google maps y tantas apps de los
celulares inteligentes siguen cuidadosamente
nuestras acciones y desplazamientos, microchips
implantados en cualquier superficie y hasta en el

aire estudian nuestra “trazabilidad”.
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Somos rastreables a través de cookies y algo-
ritmos. Lo que compramos, nuestros habitos
cotidianos y la tabulacién de datos se extienden a
las redes sociales como w app, facebook, twitter,
telegram, instagram. No hay acto “comunicati-
vo” que no se transforme en biografia.

La inmensa red nodal nos contiene y media-
tiza todos los actos diarios conjugandolos con
otras sensibilidades sociales y creencias. E1 mun-
do es emocion, las redes nos proporcionan pla-
cer y cortisol. Pero todo esto ejerce un control

estricto sobre nuestras vidas.

Las acciones de las plataformas cotizan en el
mercado y someten la pasion de los usuarios que
pasean sus ojos por los laberintos de las panta-
llas, buscando devorar mejores ofertas.

Los zombis invaden el ciberespacio y se
cumple la gran paradoja: The Walking Dead. Los
muertos contindan vivos en la eternidad que les
brinda el perfil de una red social. Reciben cada
afio miles de saludos de cumpleafios. Ser un
muerto-vivo en la redes. Nombrar antes de mo-
rir a un familiar para que realice la tumba con el

“Legado FB”. Facebook tiene una férmula ope-
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ratoria concreta para perfiles de usuarios que fa-
llecen. Las cuentas “conmemorativas” quedan a
cargo de un contacto (legado), que decide si la
cuenta se elimina definitivamente o se mantiene
como homenaje al muerto.

La informacién que los usuarios comparten
en las cuentas de sus amigos ausentes genera
enormes masas de datos que se mantienen des-
pués de su fallecimiento. Verdaderos cemente-
rios en el ciberespacio.

Se estima que aproximadamente 1400 millo-
nes de usuarios moriran entre ese afio y 2100 (el
98% de los usuarios de la base de datos). Con ese
crecimiento constante de mortandad, los muer-
tos superaran a los vivos en Facebook hacia el
afio 2070. Este es el escenario perfecto para re-
editar The Walking Dead, donde los muertos-
vivos permanecen en el ciberespacio como meta-
fora desnuda del capitalismo arrollador.

Y mientras tanto los vivos merodean como
muertos. Aquellos que se creemos vivos “exis-
ten” en tanto son registrados cada dia por coo-
kies y regimenes de trazabilidad que persiguen

como los “packman” de los primeros juegos
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electronicos. Conexiones con soldados que estan
matando gente de verdad en hurafias soledades.
Trincheras de barro con imponente conectivi-
dad. Muchos creen en perfiles inexistentes.

La realidad virtual se impone como un hilo
suave que atraviesa los cuerpos. Nadie siente que
su existencia es inalambrica, aunque los hilos
estén a la vista. Pero algunos dias ni siquiera ne-
cesitamos de la corriente eléctrica para ser parte

de la gran familia.

Las plataformas, apps y Google se acoplan
perfectamente para la gimnastica cotidiana de la
nueva musica: spotify, youtube y los algoritmos.
Un radar enorme se mueve de sol a sol. Clasifica
nuestra comida, nuestra basura y cada neurona.
Todos estamos en la mira caleidoscépica.

Vigilar y castigar, la premisa foucaultiana te
atrapa y te seduce en el Panoptico Perfecto.

Esos trillones de datos que se registran y
guardan se traducen al lenguaje de Big Data y
algoritmos. Ese modo instaurado desde la apari-

cion de las computadoras en red, es la adapta-
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ciéon del Panéptico de Bentham. Sin privacidad
alguna. Las historias se vuelven impersonales
desde la Torre de Control. Las dictaduras milita-
res ya utilizaron estos modelos de dominio sobre
los cuerpos, con investigaciéon pormenorizada de
la masa informativa existente. La tecnologia dis-
ponible se los permiti6 y repitiendo los horren-
dos traumas de la historia de las guerras.

Giorgio Agamben (2003) continua la meto-
dologia de Foucault para abordar el estudio del
poder. Este enfoque rompe con el analisis tradi-
cional del problema, basado exclusivamente en
modelos juridicos (“gqué es lo que legitima el
poder?”) o en modelos institucionales (“zqué es
el Estado?™).

Agamben realiza un analisis no convencional
de los modos concretos en los que el poder pe-
netra en el cuerpo mismo de los sujetos y en sus
tormas de vida. Para ello retoma el concepto de
“bio-politica” acufiado por Foucault, que hace
referencia a la creciente implicaciéon de la vida
natural del hombre en los mecanismos y calculos
del poder y lo extiende al analisis de los campos

de concentracién. Citando a Foucault senala:
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“durante milenios, el hombre sigui6 siendo lo
que era para Aristoteles: un animal viviente y ca-
paz, ademas de existencia politica; el hombre
moderno es un animal en cuya politica esta pues-
ta en entredicho su vida de ser viviente” (2003:
212).

Los estudios de Big Data ya demostraron
como un algoritmo logré penetrar en la persona-
lidad de millones de usuarios de Facebook. Lo
utilizé con fines politicos para reestructurar la
cadena de perfiles de los votantes y predisponer-
los a determinadas tendencias, incluso con ideas

armamentistas o cuasi-violentas.
HHH

Con cierta frecuencia se opera un cambio en
la red. Escalofrio. Los que estudiamos el feno-
meno sabemos que es como un temblor, un so-
bresalto enorme. Un choque sismico en el cibe-
respacio. El sistema se desestabiliza por momen-
tos.

El instante en el que no se puede postear.

Algunos gritan. Los zombis postean. La pantalla
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se mueve. Y el cambio de algoritmos ya se pro-
dujo. Experimentas una sensacion eclipsante en
los dedos. La estatica viaja por manos que tocan
los vidrios tibios.

Un breve shock eléctrico te recorre la co-
lumna y palpa tu corazén. Estas conectado.
Aunque te duela la vibracion igualmente seguiras
aferrado al mousse, a la almohadilla, a las panta-

llas sensibles o los vidrios liquidos del smartfone.

La escritura te delata. Y ocurre la aboli-
cién del lenguaje. Los cambios en esta zona son
intensos: epéntesis, elisiones, substituciones gra-
fematicas, léxicas y alfanuméricas. Las nuevas
grafifas y repeticiones de palabras se integran a
una via que intenta compensar la transforma-
cion del canal auditivo. Raras abreviaturas,
préstamos lingtifsticos de otros idiomas. La pre-
dominancia de la imagen en los calcos, smileys
o emoticones. Las combinatorias alfanuméricas
con usos especiales de las mayusculas.

Los emoticones (acrénimo de “emotional
icons”) son signos que ocupan el lugar de un es-
tado de animo. Hoy se incluyen en teléfonos,

servicios de chat o correo electronico y re-
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codifican el alfabeto y los signos de puntuacion.
Como ejemplos ;) “guifiar un ojo”, U_U “estar
triste”, X D “cara muy sonriente” o X_X “muer-

to de cansancio”.

Estos comportamientos actuales en la corte-
za del idioma, impactan como una innovacioén
profunda e irreversible del lenguaje. Hay quienes
opinan que la lengua evoluciona. Otros profeti-
zan una catastrofica involucion. Y hasta la des-
aparicion de los sistemas gramaticales tal cual los
conocemos mientras crece el manejo de los dis-
positivos de la era digital.

Y los consumidores en linea continian ino-
centemente “enredados” dias y noches. En estas
nuevas paginas se concreta la fantasfa de cual-
quier lector: ingresar al espacio infinito, trastocar
las leyes de la escritura, leyendo los textos sin
comienzo ni final, desde cualquier lugar. Trasto-

cando el tejido lineal de la narracion tradicional.
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Las emociones se transformaron en mer-
cancias (Illouz, 2007) y un mensaje que circula en
redes puede ser amable o ensafiarse en la guerra
de los haters y bots.

El corazén late al compas de nuevos idio-
mas. Los brazos cibernéticos organizan nuestra
vida. Y eso es correcto porque no hay que que-
dar fuera del mundo. Los que no nacieron con
esta tecnologia mueven su mousse alocadamente.
Aunque no descifren el lenguaje que los gobierna
estan adentro. Insiders-Outsiders. De noche lla-
man a sus amigos por el teléfono de linea. No
combinan los dispositivos ni despliegan la reali-
dad mediatizada. Pero estan felices porque se
sienten parte del festin de los milenials, cente-
nials, pertenecientes a la generaciéon Z o a la ge-
neracion T.

El Diccionario de la web se abre en paginas
también indescifrables, con términos que nacen-
mutan-mueren en las pantallas liquidas: Bots,
granja de bots, blockchain, trending topics.
Trolls disefiados para acosar, criticar, un término

que se remonta a los amargos personajes que
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viven en las cavernas vikingas. Fake = cuentas
falsas; fakenews = noticias falsas.

Todos estos fendémenos generan “ruido” en
las redes, también organizan legiones de seguido-
res detras de personajes no reales. Influencers
con cuentas pagas que conquistan adhesiones y
prestigio desde el mundo offline (tv, radio, dia-
rios, deporte, arte, etcétera) para llevarlo al nivel
online y viceversa.

Y alli estan todos estos referentes de los
mundos paralelos: youtubers, bloggers, tuite-
ros... Muchos publicitan, a cambio de dinero,
algunos productos de consumo masivo o figuras
de politicos.

Asi pareciera funcionar el mundo del cibe-
respacio para el inexperto. Pero también hay es-
pecialistas humanos con tanta experiencia que
pueden generar granjas de bots. Su servicio se
cotiza en dolares y no deja huella fiscal. Nadie
pondra por escrito que contraté a una empresa
para criticar a su oponente o para generar un
trending topic que lo lleve a un espacio de poder.

Una persona “real” puede, por momentos,

comportarse como un troll (criticando agresiva-
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mente a otra persona) y minutos antes compartié
su foto con un hermoso perro. Hay cuentas au-
tomatizadas y otras de personas de carne hueso,
pero actian indistintamente para partidos o ideas
opuestas. Hay personajes en los dos polos y
pueden atacar hasta la interna de miembros de
un mismo partido politico.

En paises como Argentina las granjas de bots
aparecen bajo la apariencia de social seeding. La
siembra social implica “plantar” el contenido de
un cliente politico o corporativo en el torrente
dialogante de las redes. El contenido “plantado”
online puede ser automatizado (bots) o realizado
manualmente con influencers o staff de la agen-
cia contratada.

Para evitar que Twitter detecte una granja de
bots, se experimenta con el mismo navegando en
redes como si fuera una persona de carne y hue-
so. Pero el funcionamiento se basa en el juego
combinado de miles de cuentas, planillas de
calculo y administradores humanos.

La estrategia depende del ruido positivo o
negativo que se programe en torno a una figura

o producto. Se actia con rapidez y técnicas de
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scrum porque si el movimiento es detectado se
producen sanciones de Twitter u otras redes, que
consisten en cerrar gran cantidad de cuentas.

Las cuentas se compran en Rusia u otros si-
tios del planeta. Tienen que ser poco sospecho-
sas y adquieren una manera de tuitear que incluye
la técnica del retuiteo. Esta tactica define que la
cuenta “A” tendra un perfil deportivo e interesa-
do en la politica de cierto partido. En el centro
de esos mensajes aparece el nombre del cliente
real con el mensaje deseado.

Esta misma plataforma ofrece los avances y
graficos sobre los resultados obtenidos. Los bots
funcionan mejor en Twitter, pero Facebook e
Instagram (perteneciente a la misma firma de
Mark Zuckerberg) tienen gran cantidad de pagi-
nas falsas. Estas variables obviamente son utili-
zadas con el fin de impactar en la toma de deci-
siones de los usuarios.

Dos o mas paises pueden entrar en guerra
por una caprichosa programacion algoritmica.
Los modos de interactuar son impredecibles o
predecibles por estas cadenas misteriosas del

mundo viralizado, mediatizado y repetidamente
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colonizado por los centros hegemonicos. Ellos
deciden hacia donde, cuando, por qué y cémo
existiran los hechos, reinventados, ignorados,
editados para convertirse en historia o noticia.

Las capas de internet tienen hasta ahora tres
dimensiones. La Web superficial, ese segmento de
la World Wide Web al que cualquiera puede ac-
ceder facilmente desde cualquier navegador. La
Web profunda, la Web Invisible o Hidden Web,
compuesta por toda la informacién y bases de
datos a las que los motores de busqueda y direc-
torios no tienen acceso directo. Y la Dark Web,
esa pequefa porcion de Internet que utiliza di-
recciones IP enmascaradas y es accesible sélo
con navegadores o encriptadores especiales.

Las acciones que se operan en la zona oscu-
ra, en la Dark Web, presentan el trafico y abuso
de seres humanos como oferta comun. Todo lo
que alli acontece pocas veces sube a la superficie,
tan solo a través de enlaces sutiles y avisos in-
termitentes. Las ofertas de pornografia que lle-
gan hasta la vejacion de bebés, nifios, mujeres y
hasta ancianas, son practicas penalizadas pero

naturales en este nivel.
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También hay estratos de “mineria” de bit-
coins, trabajo esclavo, ejecucion de programas de
los bots, trolls y fakes, trafico de armas y 6rga-
nos, aprovechamiento de condiciones especiales
de nifios autistas para construir software y gran
cantidad de fenémenos donde los seres humanos
estan atravesados por el vértigo de un ciclo que
solo conduce al punto mas oscuro.

El acceso a este nivel es muy complejo, con
cifrados que caducan en horas o minutos y luego
deben ser nuevamente validados. Se configura
una red de cibercrimen comandada por delin-
cuentes a los que la justicia ordinaria internacio-
nal rara vez puede alcanzar. Los usuarios de la
Red Superficial pueden caer en este nivel cuando
intentan bajar juegos, musica, libros, imagenes de
violencia y hasta arte fotografico de tono aparen-
temente inofensivo.

Odio, odio. Y el amor. En las paginas de los
algoritmos te presentan perfiles falsos (el hombre
y la mujer perfecta), el fake que se comunica
contigo y te hace sonar.

Isaac Asimov profetizé en su relato Amor

verdadero (2002) que en el futuro (nuestro presen-
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te) un hombre podria programar su computado-
ra para encontrar a la mujer ideal. El final de esta
historia es infeliz. La coincidencia con el devenir

actual ya habia sido escrita en 1990.

Y los que buscan el amor verdadero perma-
necen en los sitios de citas a ciegas durante me-
ses, sin gestionar encuentros reales, pagando en
dolares por ese intercambio con seres de carne y
hue-so, malos e imperfectos, junto a otros que
son adorables, te prometen carifio, te escriben
poemas y te mienten todo el tiempo. La politica
de cookies también clasifica tus glébulos, los la-
tidos de tu corazén y comercializa tu informa-
cion.

Emociones, pasiones y un camino que se
abre hacia la Historia de las Emociones o la Se-
midtica de las Pasiones (Greimas y Fontanille, 1994).
Este dltimo libro marcé un hito en la evolucion
de la semidtica hacia finales de siglo XX. Rom-
pi6 con el modelo estructuralista que imperaba
como resabio en muchas ciencias sociales. El
hecho de volver la mirada hacia la dimensién de

lo “pasional” y dotarlo de efectos de sentido fue
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un salto relevante. Porque los sentimientos afec-
tan indudablemente la idea de revisién ideoldgica
de los productos emocionales en una comuni-
dad.

Ese giro de las ciencias sociales también im-
pactd en la nueva construccién de una historio-
graffa de las emociones. Aunque los origenes de
esta perspectiva de analisis nos remontan a la
pre-ocupacion de Tucidides en su libro La bisto-
ria de la guerra del Peloponeso, en el que afirma que
los atenienses y espartanos lucharon “movidos
por las emociones”. Platén concebia a las pasio-
nes como estados que procedian de una parte del
alma diferente a la razon. Asi la historiografia se
centraba en partes del cuerpo humano para loca-
lizar cada emocién. Siguiendo a su maestro,
Aristoteles define a la pasion como una patolog-
fa. Si recalamos en la etimologia: “pasion” viene
del griego pathos, cuyo significado es “sufri-
miento” o “enfermedad”. Pasiones y emociones
podian afectar la estabilidad del yo.

Las sociedades estan colmadas de revolucio-
nes pasionales que impactan sobre el animo ma-

sivo. La investigacion de las pasiones en la actua-
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lidad es central para descifrar el poder que tienen
las emociones colectivas y no subestimar su po-
tencial negativo. Hoy las tecno-comunidades son
llevadas de un extremo a otro. Del resentimiento
a laira o el furor. De la admiracion a la envidia o
la adulacion. Lucien Febvre ya anticipa que debe
construirse una historia del sentimiento en forma
articulada. En un escrito de la escuela de los
Annales de 1941, Febvre planteaba “cémo re-
construir la vida afectiva del pasado”. La historia
socio-cultural encontrarfa una veta importante en
el estudio de la vida privada, de las emociones y
de los sentimientos que hoy mas que nunca co-
mandan el destino de los pueblos (Febvre, 1941).

Estas investigaciones impactan en el nivel
ideolégico de aquellos trastornos intimos del
mundo globalizado. Se descubren las reglas de
un cultivo afectivo que permite destrabar cerro-
jos de la dominacién de usuarios conectados en
red y la manipulacion de publicos diversos,

guiandolos hacia ciertos tipos de conductas.

IR
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Los odiadores se escapan de los cuerpos y
vuelan como mosquitos envenenados. Estian
acechando en la noche, entre los pantanos. Y ya
son millones los haters de la web, dispuestos a
destruir cualquier causa. Pero siempre aparece un
rostro amable, un rasgo de cotidianeidad que
surca las realidades paralelas: “Las selfies de an-
tes se realizaban con camara y un tripode”, dice

un usuario de Instagram...
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Las metamorfosis del mundo actual depen-
den de la coyuntura. La historia se escribe al
tiempo que transcurre. Y entonces todos son
cronistas privilegiados. Nuevas tradiciones y rela-
tos que pretenden ser historiograficos aparecen
en la red.

Wikipedia es el ambicioso proyecto de la his-
toria construida por todos. Lejos de la discipli-
nada “Encarta” de los primeros instantes del
vértigo cibernético, Wikipedia se adecua a las
demandas y peticiones del sector hegemonico.
Endereza sus paginas y pretende ser la adminis-
tradora de los conocimientos en el siglo XXI.

Al tiempo que se multiplican los mensajes de
takenews y falsas noticias por las redes, estas pu-
dieron reproducirse indiscriminadamente espe-
cialmente por WhatsApp. Las consecuencias de
esta propagacion fueron devastadoras en paises
como India. A causa de esto, la aplicacion de
mensajeria tuvo que limitar al minimo la cantidad
de usuarios para reenvio de mensajes.

Estas historias pueden hoy ser eludidas por
la economfia virtual que permite que los usuarios

no lean mensajes extensos. Ya existe la aplica-
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cién de la tijera Smart, que puede interrumpir los
textos y preguntar al lector si desea “leer mas”
mediante un link que conduce al resto del enun-
ciado.

En su libro La invencion de la Tradicion, Eric
Hobsbawm expresa: “La tradicién inventada®™
implica un grupo de practicas, normalmente go-
bernadas por reglas aceptadas abierta o tacita-
mente y de naturaleza simbodlica o ritual, que
buscan inculcar determinados valores o normas
de comportamiento por medio de su repeticion,
lo cual no implica automaticamente continuidad
con el pasado. De hecho, cuando es posible,
normalmente intentan conectarse con un pasado
historico que les sea adecuado” (1983: 8).

Hoy la construccién de rumores en redes re-
percute e impacta en la sociedad con mucha mas
tuerza que en el mundo cotidiano.

El rumor es definido por Margarita Zires
Roldan como "un relato vocal que atraviesa dife-
rentes grupos sociales y contextos culturales,
convirtiéndose en una polifonia de voces o con-
cierto que se va entretejiendo con los diferentes

tonos, volimenes, gestos y maneras de hablar de
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todos los sujetos involucrados. (...) Desde una
perspectiva macro el rumor es anénimo, no tiene
autor. Si acaso tuvo un sélo origen y es el pro-
ducto de una mente o proyecto manipulador, no
es esto lo que constituye el rumor, sino la dina-
mica de variacién que se genera al ponerse en
circulacién. Es una voz sin nombre, ni ninguna
credencial que la identifique. En ese sentido no
tiene centro o mas bien es policéntrico” (Zires
Roldan, 1996: 25-28).

En estas versiones del rumor circulando en
las comunidades del siglo XX ya se tomaba en
cuenta una visiéon que tenia en cuenta las distin-
tas situaciones comunicativas. Se podia consta-
tar que el rumor puede referirse a personajes
relevantes, claramente identificados que le dan
credibilidad en los diferentes contextos en los
que circulan estas historias inventadas.

La historia se reinventa y se traiciona. Natio-
nal Geographic aporta lo suyo en una serie con-
ducida por el hijo de Mario Vargas Llosa sobre
temas urticantes con lecturas sesgadas y selectos
documentales. Capitulos construidos para reins-

talar el paquete neoliberal en los cerebros on-line

99



Alicia Poderti

de los usuarios. “Populismo”™ es una de estas se-
ries, cuyos episodios sobre América Latina fue-
ron su-bidos a YouTube, otro operador podero-
so de las memorias selectivas.

La gente acude a las redes para alimentar sus
prejuicios, no para alcanzar una mirada critica
sobre los temas de actualidad. Es por ello que se
ha acufiado el concepto de post-verdad. 1a Gltima
campafa electoral en Estados Unidos demostro
que a los ciudadanos cada vez les importa menos
la verdad de lo que se dice. Lo que desean es que
lo que escuchan concuerde con lo que ellos cre-

en de antemano.

La pretensiéon de verdad ha sido desde tiem-
pos de Herodoto uno de los valores supremos de
la historiograffa. ILos futuros historiadores
aprenden en la universidad que tienen que fun-
damentar sus afirmaciones sobre la base de datos
comprobables y documentos. Mientras la historia
de las redes es un texto ficcional-emocional, una
construccion que se realiza desde la experiencia
propia.

La mayoria de estos textos pregonan el ar-

gumento “yo lo vi, yo lo vivi”. Este criterio per-
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mitfa a los historiadores del medioevo otorgar
criterio de verdad a la Historia. Recordemos que
esta actitud impregna casi la producciéon del per-
iodo colonial de América desde el siglo XVI en
adelante. Muchos de los autores bautizan a sus
obras con el término "historia" porque en la
practica historiografica del momento es clave la
importancia de la experiencia personal, del con-
tacto directo del escritor de historias con los
hechos relatados (Poderti, 1996, Verdesio, 1993).

Los historiadores contemporaneos luchan en
vano contra la epidemia de la post-verdad. Como si
pudiera erradicarse una infeccién que ataca de
lleno al campo de las ciencias sociales y exactas.
En un momento en el que las pruebas, los ensa-
yos de laboratorio, los documentos y fuentes
primarias pueden ser falsificados, ocultados, con-
taminados. Aparece un “estudio de la Universi-
dad de Harvard” que dice que hay que “olvidar
lo aprendido y reaprender” y todos adhieren
(¢como se realiza tal accidon pedagdgica y psi-

cologica?).
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Fakenews. El publico cree lo que le conviene
y discute desde la facilidad de lo que les transmi-
te la posverdad.

Llegan nuevas y brevisimas versiones de las
historiografias nacionales. Se opera el copy &
paste. Los datos son deformados. Utiles a los
fines politicos fakenews circulan por todas las
plataformas y apps. Son breves textos ‘“histo-
riograficos” que nos hablan de la reinvencion de
una Republica que jamas existi6, pero que es al-
tamente obsecuente en la lucha y enfrentamien-

tos por el poder.

Es un hecho que todos los pueblos practican
la tradicion de deformar la historia segin sus in-
tereses. Koselleck nos ofrece grandes detalles
sobre la manipulaciéon de la historia escolar con
tines precisos y electoralistas (1993). Otros auto-
res han escrito sobre ese efecto en Argentina
(Puiggrds, 1993). En los mensajes que circulan
hoy sobre la historia nacional se crea una version
disefiada a la medida de las necesidades electora-
listas y politicas, desafiando la coherencia interna
de la historiografia profesional.
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Grandes ejércitos rentados de bots y trolls se
encargan de difundir los textos de historia falsa
para influenciar en las opiniones o decisiones
politicas de los usuarios. En USA y Latinoaméri-
ca, dos de cada tres noticias que estan prolife-
rando en las redes son fakenews. Los los paises
de este continente son proclives a creen las men-
tiras virtuales. En momentos de elecciones hasta
el 60 % de los votantes pueden llegar a propagar
noticias falsas.

La estructura de las fakenews abunda en
mayusculas (seflal de exaltacion emotiva). Sus
exposiciones son engafosas pero se estructuran
de modo que la gente no sospeche de su veraci-
dad. En general, el texto esta dirigido a un publi-
co amplio y distraido, colonizado por los mass
media y no por lecturas académicas.

Asi, los mismos testigos pueden tener distin-
tas visiones del mismo acontecimiento, porque el
combate de sus pasiones internas les ofrece da-
tos no objetivos de la realidad. Circulan versio-
nes absurdas e incoherentes que relatan la histo-

ria de varios siglos en pocos parrafos del Wapp.
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Las falacias que circulan en estos mini-textos
anonimos, se refieren a un glorioso pasado liga-
do al discurso de construccion de las “naciones”.
Los textos de historia falsa presentan una vision
de paises deformados con la idea de las naciona-
lidades que se difundi6 desde el romanticismo.
La historiografia latinoamericana, europea y nor-
teamericana, ha confrontado esta “creencia’” con
la realidad documentada. Las naciones inventa-
das fueron tema de numerosos libros, como el
de Benedict Anderson (2003).

La historia acontece y tiene que impactar en
el centro de las preocupaciones. Cada colectivo
porta un diccionario de vocablos nuevos y viejos
que los distingue de otras tribus. Cada uno esta
convencido de que en las redes se tejen los pac-
tos mas certeros y que aqui se decide el devenir
del mundo entero. Y ciertamente es “su verdad”.

Por ello muchos gastan su tiempo discutien-
do en redes prisioneros del hashtag y el trendto-
pic. En el ciberespacio se defiende la vida y se
decide hasta el destino de los muertos. También
se apufiala y ajusticia a los malos, en una carcel

implacable donde hay gente que es perfecta e
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inmaculada. Como dioses paganos se sefialan los
dones de los buenos y se ungen a otros con ideo-
logias tan nuevas como demacradas.

En estos momentos de violencia extrema, el
rumor se produce “en los intersticios de las insti-
tuciones y circula por canales informales de co-
municaciéon verbales o escritos, por teléfonos,
celulares o por Internet. Se distingue, en ese sen-
tido, de la noticia o de la historia que son relatos
legitimados que circulan por canales instituciona-
les de una sociedad. Debido a esta caracteristica,
esta ligado al "se dice", a la voz anénima y al "no
se dice", a lo que el gobierno o instancias politi-
cas censuran (Zires Roldan, 2017).

Sobre la verosimilitud de los relatos que cir-
culan en redes, observamos que la heterogenei-
dad cultural de nuestras sociedades acepta multi-
ples regimenes de verosimilitud. Las reglas que
rigen a los diferentes grupos, colectividades y los
diferentes espacios sociales son diversas y tam-
bién contradictorias.

Ante el crecimiento desmedido de los me-
dios electronicos, Marshall McLuhan, ya advertia

en 1964: “La tecnologia eléctrica ya esta dentro
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de nuestros muros y estamos embotados, sordos,
ciegos y mudos ante su encuentro con la tecno-
logia de Gutenberg” (McLuhan, 1996: 38).

Algo semejante sucede hoy con el medio di-
gital. Somos programados de nuevo a través de
este medio reciente, sin que captemos por entero
el cambio radical de paradigma. Cojeamos tras el
medio digital, que, por debajo de la decision
consciente, cambia decisivamente nuestra con-
ducta, nuestra percepcién, nuestra sensacion,
nuestro pensamiento, nuestra convivencia. Nos
embriagamos hoy con el medio digital, sin que
podamos valorar por completo las consecuencias
de esta embriaguez. Esta ceguera y la simultanea

obnubilacién constituyen la crisis actual (Byung-

Chul Han, 2014: 4).

HHH

Saltan los algoritmos, llegas al cielo de la Ra-
yuela. Un punto donde convergen hologramas,
trolls, bots, haters, hackers y todos los personajes
que se parapetan detras de millones de hashtags

o arrobas. Asi funciona la sinergia del ciberespa-
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cio: motores, software, sistemas Opticos, meca-
nismos de navegacion, spiders, avatares y otros
agentes inteligentes.

Tu sigues aqui, sin comas, sin nociéon del
tiempo, sin punto final. Mira la pantalla. Aprieta

entetr.
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Netflix dio sus primeros pasos a finales de la
década de 1990 en Estados Unidos, concretamen-
te en el mitico sitio californiano de Silicon Valley.
Asi como Facebook, Paypal, Twitter y otras plata-
formas digitales; Netflix se expandi6 primeramen-
te a nivel local y, con el tiempo, se ha proyectado
a todo el planeta. A partir de 2010 se incorporo al
sistema streaming, con distribucién digital de con-
tenidos que no necesitan descargarse en forma de
archivos.

Muchas producciones se difunden directa-
mente desde la plataforma de Netflix, o sea, sin
pasar por salas de cine. Nuestro estudio parte de
contenidos visuales presentes en producciones
difundidas por Netflix, como la serie “Persons
Un-known” o el film “Anon”. En estas y otras
producciones del género de “ciencia ficcion”, se
experimenta el efecto de pantallas dentro de pan-
tallas, que se relaciona con otras practicas, apps y
plataformas de Internet.

Alli los ambientes transmiten mensajes hi-
percodificados con el mismo estilo de pinturas o
estampas en los muros de las escenas. Es posible

extraer metadata de la Big data, donde la eviden-
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cia analoga se combina con las reglas del mundo
digital.

Hackear el ojo humano es la premisa para
penetrar en los registros internos del mundo pa-
ralelo. Esta técnica se logra en gran parte me-
diante la utilizacién de patrones geométrico-
ritmicos.

El término latino “mos geometricus” fue uti-
lizado por el filésofo holandés Baruch Spinoza
en su obra de 1677: “La Etica, el modo geomé-
trico establecido”. Desde esta perspectiva, todo
deberfa ser presentado con la misma precision de
la geometria cientifica de las matematicas. Asi,
para los pensadores del siglo XVII, la razén es
un “método” concluyente para desarrollar sus

estudios.

Estas nociones son deducidas desde la logica
y la teorfa del paralelismo. Este modo de conce-
bir el espacio se constituyé en una categoria
basica de la Geografia. Se convierte en un con-
cepto “absoluto” que esta confrontando las
hipétesis de la geometria de Euclides, de la fisica

newtoniana y de la filosofia de Descartes.

112



CASIOPEA: Vivir en las redes

La interpretacién de Jorge Luis Borges tam-
bién es rica: “He divisado, desde las definiciones,
axiomas, proposiciones y corolarios, la infinita
sustancia de Spinoza, que consta de infinitos
atributos, entre los cuales estan el espacio y el
tiempo, que suerte que si pronunciamos o pen-
samos una palabra, ocurren paralelamente infini-
tos hechos en infinitos orbes inconcebibles. En
este delicado laberinto no me fue dado penetrar”
(Borges, “Nihon”, La cifra, OC: 338).

El laberinto es un orden sin télos. El mos
geometricus. La identidad spinoziana de razon
(l6gica) y causa (fisica), indica que la geometria es
el caracter, el modo de ser y el éthos de lo real
(Ezquerra Gomez, 2015). En su relato “El libro
de Arena”, Borges indaga sobre la idea..."La
linea consta de un numero infinito de puntos; el
plano, de un numero infinito de lineas; el volu-
men, de un numero infinito de planos; el hiper-
volumen, de un numero infinito de volumenes...
No, decididamente no es éste, more geométrico”
(Borges en Otras Inquisiciones (OC: 125).

El espacio constituye una de las categorias

basicas para la Geografia. Hay que admitir que

113



Alicia Poderti

no existe un concepto universal y totalmente co-
rrecto del espacio. La realidad virtual crea una
espacialidad imaginativa tal como se debe ver o
como se quiere ver. Es una férmula algoritmica
que nos muestra el mapa pixelado, una linea de
tiempo que nos obliga a explorar los muros con
una geometria concreta y paralela.

En muchas series difundidas por Netflix la
escenografia ambiental transmite este mensaje a
partir de estilo de la pintura que se observa en el
entorno inmediato de los personajes.

En “Persons Unknown” se trata de mostrar
realidades abducidas desde un centro de poder.
Las paredes o muros de las habitaciones son
exactamente iguales. Con una rigurosa geometria
que sucede en la escenografia de pinturas idénti-

cas en cada cuarto.

La imagen abstracta del muro en estas esce-
nas no representa un elemento determinado. Esa
implacable geometria es seleccionada delibera-
damente para demostrar dos principios: “orden”

y “ritmo”.
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Las tendencias principales del arte abstracto
generan en una doble matriz: orden y racionali-
dad para excluir la referencia inmediata al mundo
exterior. Esa geometria de mono-capsulas de
color se traduce en el modelo de figuracion de
artistas como Paul Klee, que eleva la regularidad
implacable que acecha al observador.

Se trata de formas de expresion incluyen un
ritmo producido por las analogfas reciprocas de
las formas puras. Son formulaciones tedricas de

lo concreto y codificaciones que simplifican una
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sinergia con los modos de funcionamiento del
ciberespacio.

Asi como el ‘pixel’ es la unidad fundamental
que mediatiza sistemas y mecanismos con inter-
pretaciones ocultas, los codigos HMS relacionan
imagenes de la espacialidad “real”.

Las aplicaciones AR (Realidad Aumentada)
operan sélo con disefios analogos, representados
por un estampado duodimensional. Y otros dia-
gramas, como el codigo QR, integran un mapa
codificado sobre el ciberespacio.

Netflix mediatiza una constante interseccion
de distintas aplicaciones, plataformas y sitios del
ciberespacio que operan a partir de la representa-
cién de la “realidad paralela”. Por otro lado hay
dos conceptos que se vuelven centrales para
comprender la geometria de figuras de Netflix.
La figuraciéon “abstracta” de Paul Klee y la Es-
cuela de Bauhaus. Esta obra de Klee titulada
“Sonido antiguo, abstracto en negro” de 1925

contiene las claves de su estética.
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Paul Klee esta considerado como el pintor
del color, hasta tal punto que llegé a dar clase
sobre “teorfa del color” en la Escuela de Bau-
haus. Klee mezclaba varios materiales y des-
arroll6 su obra en un espectro que iba del expre-
sionismo a la abstraccion y el surrealismo.

Segun Bardier, los humanos percibimos unos
colores mejor que otros (el amarillo verdoso me-
jor que el azul o que el rojo bordeaux), unos con-
trastes mejor que otros, unas distancias mejor
que otras, unas velocidades mejor que otras. Te-

nemos preferencias no conscientes. Dentro de lo
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seleccionado la persona reelige de manera no
voluntaria qué ha de ser objeto o tema de su
pensamiento y qué quedara como fondo, como
campo de la accién y ubicacion de lo interesante.
Los objetos son atendidos -dentro de ciertos
limites- segun su contexto espacial y temporal
adaptativamente cercano, hiper-definiéndolos e
hipo-relacionandolos. Los humanos giramos in-
voluntariamente los ojos hacia lo brillante, los
contrastes fuertes, los colores intensos, lo gran-
de, lo bien definido, lo raro, lo movil (Bardier
2018: 7-18).

Desde el punto de vista matematico es inte-
resante notar como muchas de las pinturas de
Klee son facilmente reconocibles por la tipologia
de la forma y los trazos geométricos, como pue-
de observarse en sus bocetos o este esquema de

Paul Klee sobre Clases en la Escuela de Bauhaus:
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Dardo Bardier expresa que “el nervio éptico
y la corteza visual dedican un tercio de su volu-
men a atender el color de las cosa. Asi, el movi-
miento, la forma y el color son los tres aspectos
mas atendidos por nuestro sentido mas desarro-
llado. Esto explica que algo tan “insignificante”
sea casi el unico medio de informacién que tiene
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la ciencia para conocer el universo lejano (Bar-
dier, 2018: 7).

Estas tendencias estan fundadas en la fun-
cion expresiva y simbolica del color, en el ritmo
producido por las analogfas reciprocas de las
formas puras. Estas formulaciones teéricas de lo
concreto también atienden a la tenacidad ma-
tematica y a la simplificacién mas radical de la
abstraccion geométrica.

Aqui volvemos a Spinoza y su conciencia de
verdad, asentada en una filosofia rigurosamente
matematica:...“si me preguntas como sé esto, te
respondo que lo sé del mismo modo que td sa-
bes que los tres angulos de un triangulo son igua-
les a dos rectos; y no negara que esto es suficien-
te quien tenga un cerebro sano y no suefie espiri-
tus inmundos, los cuales nos inspiran ideas falsas
semejantes a las verdaderas: en efecto, lo verda-
dero es criterio (mdcx) de si mismo y de los fal-
sos” (1914: 233). En este punto de la propuesta
spinoziana, es central la idea de perseguir una
filosofia “verdadera”, con una “verdad” tan es-

tricta como la de una deduccién geométrica.
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El status geométrico es un espacio privado
de subjetividad, establecido matematicamente y
con una geometria que tiene su ventaja a la hora
de la representacion. Los Sistemas de Informa-
cion Geografica (SIG) trabajan con  re-
presentaciones concretas en el campo de coor-
denadas. Alli, el concepto clasico y geométrico
tiene en cuenta “la posiciéon del observador”. Y
en un espacio concebido de esta manera es posi-
ble observar de facto “desde ninguna parte”.

En el film “Anon”, que no paso por las pan-
tallas de cine sino que se difundié directamente
en la plataforma Netflix, las pinturas son oscuras,
pero retransmiten el canon geométrico del mun-
do individual observado desde todas y ninguna
parte. Un ser expuesto a las camaras, a la vigilan-

cla extrema.

El color y la falta de color, el gris sin compa-
sién, resulta ser algo mas importante en la vida
ciudadana (...) tiende a confrontar la calidad de
vida (Bardier, 2018: 57). Y remite claramente a
las “realidades paralelas” construidas desde el

espacio cibernético.
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(=

Las unicas propiedades de un pixel son su

posicion y su nivel de gris. Es la intensidad del

122



CASIOPEA: Vivir en las redes

gris, aun en el color que esté pigmentado el pixel,
que puede incluir otros colores. Esta es una ga-
ma desconocida para quien mira, que cree ver
colores, cuando en realidad solo hay formas y un
patrén ritmico que gobierna el ojo humano. Se
induce la visién de un mundo de codificaciones,
conjunciones binarias y cemento. Esta es la vida
de la gente en las ciudades donde el gris domina

la paleta visual de cada dfa.

En las ciencias como la Geografia la realidad
virtual a menudo se usa tan s6lo para modelar el
espacio que aun no existe. Cierta transicion entre
la realidad virtual y la realidad paralela, represen-
tadas por un determinado modelo, la presenta la
as{ llamada “realidad aumentada”. La realidad
aumentada en un ambiente real facilita aprove-
charse de los elementos virtuales que sirven co-
mo una superestructura de los elementos reales
(Aaltonen y Lehikoinen, 2000).

“La Realidad Aumentada es la combinacion
de objetos reales y virtuales en 3D que contienen
informacién, donde el usuario interacciona en
tiempo real para recrear su realidad fisica en pos

de la construccién de nuevos significados” (Tro-
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jan, Travnicek, Novotny, 2014). Comprobamos
como estos esquemas de la realidad aumentada
condensan la descripcion de la unidad minima de
la fotografia completa que es el “pixel”.

Como expresa Pajares y de la Cruz, las uni-
dades de las imagenes son los pixeles. Las ima-
genes consisten en unidades dentro de otras; los
pixeles son las unidades basicas computarizadas,
los médulos de calculo y de pantalla. Decia
Aristoteles que los ladrillos son las unidades pri-
meras con los cuales se construyen otras unida-
des mayores co-mo las paredes, las habitaciones
y las casas. Pero ello no quiere decir que una obra
solamente sea el resultado de una mera acumula-
cién de ladrillos antes que proyectos bien conce-
bidos (2001: 139).

La realidad aumentada tiene varias salidas: el
uso de la espacialidad perceptiva a base de los
signos codificados como la as{ llamada codifica-
cién QR (como abreviatura de Quick Response;
es decir, “la respuesta rapida”). En los cédigos
QR es posible esconder una informacién arbitra-

ria que remite a una secuencia del texto o el
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numero de teléfono o la direccion web (URL),
localizada en el “ciberespacio”.

Usando el escaner de los codigos QR se
puede trasladar la informacién codificada sobre
el espacio. Asi, la resolucién de los signos QR es
legible por las aplicaciones que en la actualidad
se ajustan a todos los sistemas de operacion en
los méviles (Android para Smart fones; 10S, el
sistema operativo de Apple desarrollado para el
iPhone y otros dispositivos como el iPod y el
iPad) y también para el ambiente JAVA (plata-
forma de desarrollo que construye aplicaciones
de escritorio, web y mobile). Aplicando las se-
cuencias de los codigos QR se puede guiar a una
persona por un espacio “real” que sea codificado

con la informacion guardada en el ciberespacio.

1-2-3

eDiamSistemas eDiamSistemas
MarkersID Ciudad Ciencias

123456
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Cada ser vivo tiene procesadores especializa-
dos que le hacen recibir las sefiales de cierto mo-
do, y no de otro. Esos procesadores actiian se-
lectivamente. Y de cierta manera algunos conte-
nidos penetran de un modo o de otro. Podemos
pensar en estos procesadores como si fuesen
ventanas; la forma de sus marcos limita lo que
puede pasar y sus cristales tiien lo que entra
(Bardier, 2018: 11)

Algunas producciones difundidas por Netflix
reproducen la relacién “usuario-realidad” en una
realidad virtual o paralela. Este status de com-
plementariedad crea la unién del ciberespacio y
la “realidad cotidiana”. Y el control remoto ya no
funciona como tal sino como un smartfone o
como mouse.

La pintura abstracta y geométrica, el pixel o
el codigo QR son mapas con el patrén geométri-
co exacto. Estas imagenes de la espacialidad de
los ambitos virtuales se yerguen como diagramas
analogos donde el estampado del codigo trans-

porta a un ambito digitalizado.

HHH
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El espacio propuesto en Netflix es el del
mun-do cibernético, con su esquema preciso y
necesario. Los usuarios estan sentados frente a la
pantalla y todos mirando una imagen similar. En
un panoéptico perfecto se desarrolla la idea fou-
caultiana de vigilancia.

Los descubrimientos actuales desde la neuro-
ciencia cognitiva y la fisiologia de la conducta,
sugieren un ordenamiento humano que se argu-
menta como “realista” en un mundo “virtualiza-
do” y compuesto por fragmentos. En definitiva
siempre veremos pequefias partes del rompeca-
bezas, jamas tendremos el panorama completo
con la totalidad de la imagen. Y ante nuestros
ojos la imagen de una misma pintura. La regla
geométrica. Pura. Sintética. El mos geometricus
de Spinoza.
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Un nuevo salto. Otro cambio de algoritmos.
El cerebro del cibernauta agobiado. Inmerso en
la energia de ciber-anillos inteligentes. Piezas sa-
telitales y enormes turbinas que leen a velocidad
inconmensurable todas las variables de los siste-
mas binarios. Somos miembros de una maquina
perfecta. Y pertenecemos a la memoria infinita.
Nuestra imagen es una fotografia colgada en las
redes convertida al instante en un holograma, un
raro espejo que no refleja, representa el mas alla
de nosotros.

Atras quedaron Ray Bradbury, Huxley y los
otros escritores de “ciencia ficcién” que profeti-
zaban los acontecimientos del futuro. Estos
hechos ya ocurrieron.

Los hombres brillantes del Renacimiento es-
tablecieron las bases de la nuova scienza -en sus
aspectos geométricos y mecanicos-. Los escrito-
res de ciencia ficcién aportaron nuevos sesgos a
la investigacion, al perseguir la biasqueda de las
bases cientificas desde el arte, la biologfa, la ci-

bernética, la historia, la quimica y la robética.
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Las formas narrativas de ciencia-ficcion es-
tuvieron asociadas, en sus origenes, a la idea de
“fantasia cientifica”. Sin embargo, esta escritura
de anticipaciéon constituye la parodia de las in-
fluencias reales de la aplicaciéon de tecnologias
siniestras. Mas que una preocupacion literaria,
este género ha confrontado los saberes cientifi-
cos y reflexiona sobre de los poderes de las
maquinas posmodernas, los secretos de la me-
moria cibernética y los claroscuros del desarrollo
nuclear.

En el afio 1948, Norbert Wiener publicé Cy-
bernetics, or Control and Communication in the Animal
and the Machine (Cibernética o el control y comu-
nicacién en animales y maquinas), donde propu-
SO su feoria del control y la comunicacion en maquinas
y animales. Esta concepciéon fue denominada
“Cibernética”, palabra que hizo derivar de la voz
griega “kubernetes” o timonel, misma raiz de la
cual procede el término gobierno y sus derivados
(Weiner, 1984).

En 1865 aparecia De la tierra a la luna de
Julio Verne, con el subtitulo: “Trayecto directo

en noventa y siete horas y veinte minutos”. En
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ese momento, algunos astronomos, fisicos y ma-
tematicos escrutaron los “juegos cientificos” de
Verne. Luego de rehacer los calculos del escritor
comprobaron asombrados la exactitud de las
curvas, las parabolas y las hipérbolas en el iti-
nerario del cohete-vagon del relato.

En 1895 el inglés Herbert George Wells pu-
blicé La mdguina del tiempo. En este relato el pro-
tagonista viaja a un futuro lejano y encuentra una
organizacion social muy diferente a la conocida,
que puede ser interpretada como una alegoria de
la explotacién social. Wells era profesor universi-
tario en ciencias. Su trayecto literario se combiné
con estudios sobre la realidad sociolégica del
momento y con la publicaciéon de una historia de
la humanidad en tres partes.

En la novela 7984 (Nineteen Eigty Four) es-
crita en el afio 1949 por George Orwell aparece
una futura sociedad totalitaria, en la que se destaca
un sistema politico de dominacién y de control
del pensamiento. Este cuadro anticipatorio mues-
tra al género humano desesperado y prisionero de
un sistema ideolégico cerrado. Orwell no vio que

habfa realidades mucho mas intensas que las na-
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rradas en su pesadilla “7984”: el Estado distopico,
el Gran Hermano vigilando y espiando la vida
intima de la gente. En cualquier ciudad del mundo
hay miles de camaras monitorizando nuestra vida
en espacios publicos abiertos. Aeropuertos, esta-
ciones de trenes, superficies comerciales, edifica-
ciones administrativas, corporaciones y empresas.

Otra novela que también se ocupa de las
consecuencias de un futuro complejo es Farenbeit
4517, escrita en 1953 por el norteamericano Ray
Brad-bury. El conflicto aqui se centra en la posi-
bilidad de mantener el patrimonio cultural, espe-
cialmente los libros de papel, ante la invasion de
la tecnocracia, unida con un sistema represor de
la libertad de pensamiento.

En “La cupula”, novela de Stephen King pu-
blicada en 2009, se construye un relato de ciencia-
ficcion con muchos conocimientos cientificos. En
este caso, una enorme cupula afecta el clima de
una ciudad y produce una serie de metamorfosis
ligadas a las nuevas tecnologias digitales (la pro-
duccién de la serie fue llevada a Netflix).

William Gibson, otro autor de ciencia ficciéon
relevante del siglo XX, publicé en 1984 su pri-
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mera novela titulada Nexromante. L.a misma ins-
tal6 el término “ciberespacio”, creando la imagen
perfecta para la era de la informatica, ain antes
de la existencia de Internet. La novela Newromante
es considerada ademas una precursora del género
“ciberpunk”. En los argumentos de este sub-
género, se abordan conflictos entre hackers, inte-
ligencias artificiales o mega-corporaciones situa-
das en un futuro cercano.

Oriente se presenta como espacio pionero en
el desarrollo de esta corriente estética que supera
los limites literarios. Por ejemplo, las conexiones
del cyberpunk con la iconografia japonesa son
obvias y se extienden a la pasiéon por artefactos
tecnologicos que disefian las grandes corpora-
ciones tecnologicas de Asia. Aparecen relaciones

con Confucio, los yakuzas® del futuro, corpora-

° En japonés, yakuza es la forma abreviada de pro-
nunciar los digitos ocho-nueve-tres, cuya suma da vein-
te. Este nimero se considera la peor mano posible de
esa peculiar baraja de cartas llamado banafuda, 1a que da
origen a diversos juegos basados en las combinaciones
de imagenes.
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ciones delictivas japonesas que dominan el cibe-
respacio.

También hay personajes que guardan memo-
ria informatica en su cerebro. La mayoria de los
escritores de cyberpunk fueron admiradores de la
cultura oriental, estudiaron el taoismo, leyeron el
I Ching o Libro de los cambios. Este interés por
Oriente en sus faces filoséfica, religiosa y politica
influye en el comportamiento de los protagonis-
tas.

Los grandes autores de ciencia-ficcion se au-
toretratan a partir de su escritura. Son investiga-
dores que trabajaron en la intersecciéon del pre-
sente y el futuro. Los escritores del género se
yerguen en profetas del mundo que hoy sucede.
Estudiaron los mitos fascinantes que encierran
los descubrimientos del hombre.

Aun cuando advierten los trastornos que
puede producir la ciencia pura, éstos no dan la
espalda a la practica cientifica, pero estimulan a
los lectores a buscar un método creativo para

enfrentar los desafios de la ciencia.
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El progreso vertiginoso de las ciencias ya
complica el destino del hombre inmerso en un
complejo rompecabezas tecnologizado. Se anun-
cian en el mercado ordenadores sin pantalla ni
teclado, scanners tridimensionales, computado-
ras cuanticas, drones, robots. Hacia 1960 y 1970
solo se referfan a estas rarezas tecnologicas los
autores de ciencia ficcion, entre ellos todos los
nombrados y el estudioso Isaac Asimov.

Recordemos que el libro electrénico fue
creado en 1945 por Vannevar Bush, director de
la Oficina de Investigaciones Cientificas y Desa-
rrollo de los Estados Unidos. Aun cuando algu-
nas series de ciencia ficcién ya lo habian presen-
tado en sociedad, recién en la década del ochenta
el e-book hace su entrada en el mercado de las
enciclopedias, en la modalidad del CD ROM.

Los e-books innovaron profundamente no
s6lo la manera de “escribit”, sino también la de
“leer”. La tecnologia del libro electrénico permi-
te “bajar” libros y documentos de la red y guar-
darlos en la computadora personal. Hasta se

puede transportar una biblioteca en un bolsillo.
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Mientras que los libros de papel son una sola
entidad, los e-books pueden incluir conexiones
adicionales con contenidos de otros libros, bases
de datos o web sites. Asi, los e-books no estan
limitados a una estructura fija y lineal como la
que ostenta el libro tradicional. Cada lector tiene
libertad de utilizar “links”, imagenes y sonidos

interconectados.

Por ello, el e-book ha generado una verdade-
ra revolucion multimedial, pero el libro de papel atn
sigue siendo el objeto codiciado por los intelec-

tuales del mundo.

Miradas apocalipticas vaticinan la sustitucion
de la letra por imagenes y sonido. En el relato
From Alice to Ocean, se narra un viaje que realizo
la periodista Robyn Davidson en 1997, con cua-
tro camellos y un perro. Fueron 2700 km de de-
sierto hacia el océano indico, con una brijula
apuntando hacia el Oeste. Las fotografias fueron
responsabilidad de National Geographic, quien
registré la travesfa de la mujer, completamente
sola durante meses y se inclufan en la presenta-

cién original CDs interactivos.
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El “lector” puede elegir un punto de la ruta
de viaje mientras la voz de la autora relata sus
aventuras en Australia. En este relato se prefiere
el soporte fotografico o musical. Ademas, el
“lector” puede escuchar versiones diferentes de
un mismo hecho, eligiendo el relato de la autora
o el de su fotégrafo. En el “e-book de Davidson,
la posibilidad de integrar la imagen, el sonido y el
texto puede alterar las formas de comunicacion

vigentes.

Anos después se realizé el film sobre esta
historia protagonizado por la misma actriz aus-
traliana que interpreté a Alicia en la produccion
cinematografica de Tim Burton: “Alicia en el
Pais de las Maravillas”. El titulo de la pelicula es
“El viaje de tu vida” del afio 2013.°

En 1995 diez grandes compafifas mundiales
de electrénica inventaron el DVD (Disco Versa-
til Digital). Este producto, que se impuso por un
tiempo en el mundo informatico, permite alma-

cenar 25 veces mas informacién que los discos

¢ Disponible en
https://www.youtube.com/watch?v=2-AO38YHA U
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comunes. Con el desarrollo de los discos 6pticos
podria ampliarse mucho mas la tecnologia que
comprime distintos lenguajes textuales, imagenes
y sonidos.

Recientemente se ha inventado una compu-
tadora molecular mil veces mas potente que las
vigentes. Su chip tiene el tamafio de un grano de
sal y podra ser introducido dentro de un orga-
nismo. Se comienzan a cumplir asi las profecias
de otro escritor de ciencia ficciéon, Rudy Rucker,
que imaginé a un hombre en el que se podian
programar registros diferentes, de manera que el
protagonista tenfa la oportunidad de vivir distin-
tas vidas.

Cada dia atravesamos escaneres, detectores
de metales y controles biométricos en el acceso a
cada edificio, tribunal, administraciéon de la segu-
ridad social, etc. Google maps y la cantidad de
apps que llevamos en el mévil van registrando
minuciosamente nuestro desplazamiento espa-
cial. Antenas de telefonia nos persiguen las 24

horas.

Este es el efecto de “trazabilidad” de la met-

cancia en un espacio perecedero. Pareciera que
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las bases y las lineas maestras del mundo se han
desplazado. Incluso una hipétesis del futuro nos
presentarfa a seres humanos con sus cerebros
conectados en red, que podrian interpretar un
codigo de barras pero serfan incapaces de proce-
sar la informacién analdgica alfabética contenida

en la escritura.

Los emisores de tarjetas bancarias o comer-
ciales también rastrean cada desplazamiento,
ademas de tabular habitos de compra para elabo-
rar nuestro “retrato-robot de consumidor” y di-
seflar estrategias de marketing personalizadas.
Las redes w app, facebook, twitter, telegram, ins-
tagram, etc., recogen comunicaciones, contactos
y biografias, los que dibujan nuestras ideologfas,
sensibilidades y creencias. Todo ello se integra al
control invulnerable de cookies y algoritmos que
fluyen en la gigantesca red administrada por mi-
llones de nodos.

En muchos casos, nuestra “colaboracion” es
mas o menos voluntaria. En otros no nos ente-
ramos cuanto nos vigilan. El resultado final es la

existencia de trillones de datos sobre nuestra vida
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que se registran en tiempo real, en soportes de
Big Data. Después pasan por la red de algorit-
mos y se utilizan para diversos fines.

En la era de la Modernidad Liquida de Zyg-
munt Bauman, nuestras historias personales ape-
nas son pequefios nichos impersonales y transpa-
rentes para la Torre de Control del Panoptico de
Bentham. Cambia nuestra esencia, nuestra forma
de vivir y concebir el tiempo. La Sociedad liquida
es la directriz del tiempo contemporaneo, en el
que los proyectos solidos de nuestros antepasa-
dos, como el trabajo y relaciones amorosas para
toda la vida, ya no existen.

El mundo actual es provisional, veloz, ansio-
so. Las oportunidades vienen y van. Todo per-
muta en un cibersegundo. Somos intercambia-
bles. Nadie es indispensable. De alli proviene el
miedo de solidificar para siempre cualquier vin-
culo o realidad. Y la individualidad crece, como
una marca inextinguible.

Existen gobiernos que convocan a sus habi-
tantes a ser “flexibles”, a no comprometerse, a
estar preparados para cambiar de sintonia, a tras-

tocar su mente. Estas son las Sociedades liquidas.
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Ligeras como el agua que cambia de forma ante
cualquier estimulo (Bauman, 2004).

Lewis Carroll escribi6 las grandes profecias
logicas de la vida. Borges descubrié las bifurca-
ciones del laberinto y profetizé el hipertexto en
su escritura. La prosa borgesiana llega a describir
las combinaciones aleatorias de una Biblioteca

que no agota las asociaciones posibles entre sig-

nos (Poderti, 2008).

En este orden, algo impactante y apocaliptico
ocurre en la novela de Orgen de Dan Brown,
cuando el protagonista examina la infinita biblio-
teca de Edmond, contenida en arcos al estilo de
La Sagrada Familia de Gaudi (un modelo arqui-

tectonico que se situa en el Presente-Futuro):

“Mientras caminaba a lo largo de las li-
brerias, recorriendo rapidamente con la vista
los lomos de los libros, no veia mas que obras
cientificas sobre cosmologia, teoria de la con-

ciencia o inteligencia artificial: E/ gran cuadro/
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Fuerzas de la naturaleza/ Los origenes de la concien-
cia/ 1a biologia de la creencia/ Algoritmos inteligen-
tes/ Nuestra invencion final (...) “Ni rastro de

poesia”. (Brown, 2017: 313-314)

En el relato “El libro de Arena”, el narrador
consigue este impresionante libro de manos de
un vendedor que lo trajo desde India. Y se lo
cambia por su apreciada Biblia Wiclif de herencia
familiar.

Pero luego de conocer el secreto medular del
futuro decide abandonar el Libro de Arena en un
anaquel secreto de la Biblioteca de calle México,
en Buenos Aires: “Recordé haber leido que el
mejor lugar para ocultar una hoja es un bosque.
Antes de jubilarme trabajaba en la Biblioteca Na-
cional, que guarda novecientos mil libros; sé que
a mano derecha del vestibulo una escalera curva
se hunde en el so6tano, donde estan los periddi-
cos y los mapas. Aproveché un descuido de los
empleados para perder el Libro de Arena en uno
de los humedos anaqueles. Traté de no fijarme a

qué altura ni a qué distancia de la puerta. Siento
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un poco de alivio, pero no quiero ni pasar por la
calle México™ (Borges, 1975: 70).

El avance cientifico se coloca en el centro de
una escena digna de ser analizada desde la psico-
ciencia del sujeto. La marcha del platonismo
otorgd una revoluciéon a la ciencia. Si hay que
leer a Descartes y su promociéon del sujeto:
“pienso, luego existo”, no se puede omitir la no-
ta a Beeckman: “A punto de subir al escenario
del mundo, avanzo enmascarado” (Lacan, 1977:
35).

Esta imagen presagia que los poderes del es-
pacio-tiempo infinitos pueden ser devastadores y
hasta llegar a aniquilarnos. Esa cultura globaliza-
da compartida nos hace preguntar quién va a
producir los gestos auténticos de nuestra reali-
dad. El imperativo recae sobre nosotros: el
mundo debe ser recreado a nivel local y a nivel
global. Pero indudablemente la mayor parte de
nosotros puede ser definida como "inmigrante",
ya que su identidad se explica en un término
fronterizo, en su moderna acepcién para las

ciencias sociales. FEsta frontera es trans-
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geografica y transnacional. Es fluctuante, incier-
ta, liquida.

No sabemos lo que ocurrira. Pero aun cono-
ciendo el futuro no utilizarfamos herramientas
para prevenir un hecho catastréfico. Los empo-
brecidos pasan a ser sobrantes, desechos. Esta
condiciéon impacta no solo en una minotria sino
también en las clases medias, que son el cimiento
de las sociedades democraticas modernas. El in-
dividualismo, el capitalismo pesado y liviano ga-
nan mas terreno (Bauman, 2004: 60-65).

Atras quedan los deseos planteados por ana-
listas como Dertouzos, quien profetizaba: “se
aproxima una nueva era de la “unificaciéon” que
despejara el camino hacia la cuarta revolucion, la
cual, mas alld de los artefactos humanos y sus
consecuencias, se dirigira hacia adentro, en busca
de la comprension de nosotros mismos” (1997:
330).

No obstante un estudio desde la historia
global contemporianea o la metodologia de las
Historias conectadas sintetiza la concordancia
entre la intensificacién de la globalizacion con un

nuevo registro de modernidad-mundo. Es una
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matriz metodologica altamente operativa. Con-
siste en una cartografia topologica para aprehen-
der las coordenadas fundamentales de la con-
temporaneidad. Esta incluye el analisis de plata-
formas y sistemas de intercambio en las redes,
inteligencia artificial y emociones que se integran
a los modos de relacionamiento social y multi-
medial.

Desde este horizonte se podran implementar
estrategias para nuevas performances de Latino-
américa en el uso de las redes sociales, las que le
permitan intervenir en sus politicas para mostrar
al mundo peticiones de derechos validas ante los
respectivos gobiernos regionales.

Para lograr un equilibrio en las relaciones in-
ternacionales y evitar las consecuencias locales
del nuevo orden mundial, como la exclusion y la
pobreza, se impone la aparicion de fuertes blo-
ques regionales. Estas configuraciones que res-
ponden a intereses histérico-culturales pueden
dar cuenta de nuestra presencia continental co-
mo latinoamericanos.

Desde este posicionamiento es posible im-

plementar planes estratégicos de re-ingenieria
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geopolitica, a través de mecanismos de “empo-
deramiento” regional. La dinamica de la integra-
cién permite realizar esfuerzos para actuar en el
concierto global, desde un proyecto social,
economico, politico y cultural comun.

Cambia asi el rol de Latinoamérica, que ante-
riormente no estaba entre los interlocutores vali-
dos para el didlogo supraregional. Las propuestas
de integracién suponen politicas internacionales
que incentivan la capacidad de decisién de sus
componentes. A la vez se acrecienta la negocia-
cion entre pueblos, naciones y bloques con los

mismos objetivos.
HHH

Flotas en un espacio del que ya nadie quiere
escapar. Puedes rotar, espiar en muros indestruc-
tibles y transparentes. Como una molécula, una
pieza del enorme puzzle, tienes en tu mano el
dispositivo que te permite entrar pero no salir de
hexagonos y espirales continuos. El pandptico

cibernético es implacable.
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Hay individuos tan individuales que todavia
creen que lo que se comunica en un correo
electronico, posteo de FB, mensaje de W app,
Instagram, Twitter, etc., es mas verdadero que la
realidad mas real que pudiera haberse configura-
do desde la caverna de Platén. Sin embargo, no
ignoran que se puede ajustar la realidad virtual
para construir sus propios perfiles falsos, en los
que muestran un segmento de si mismos, impos-
tan actitudes y emociones.

Inmersos en el universo infinito, empeque-
fiecidos como una particula oscura, ahora mas
que nunca somos parte de ese palido “punto
azul” que obsesionaba a Carl Sagan (1994). Este
es el planeta tierra visto desde la inmensidad.

El cielo refleja la constelacion de estrellas de
Casiopea, por siempre amarrada a su trono con
la cabeza hacia abajo, mientras la béveda celeste
rota implacablemente. Asi permaneceremos los
usuarios, condenados al tormento de las sillas
fijas, en el panoptico que nos disciplina. Desde
nuestro ojo solo podemos observar un segmento

pequefio de la inmensidad. Una parte del puzzle.
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El ciberespacio es nuestra verdad. Tu PH va
mutando mientras te conviertes en un elemento
mas de la cadena infinitesimal. Es hora de revisar

wifi. Y continuatr. ..
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