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REFLEXIVA SOBRE CIERTA INERCIA DE LA TRADICIONAL
CULTURA ARQUITECTONICA. CON LAS LOGICAS DIGITALES LA
ARQUITECTURA LOGRA EMANCIPARSE DE LA APLICACION
PASIVA DEL PARADIGMA MODERNO ORIENTANDO EL DISENO
HACIA UNA -NUEVA- CONDICION MATERIAL QUE HABILITA
INEDITOS VINCULOS QUE AMPLIAN Y ENRIQUECEN LA
RELACION ENTRE IDEACION, TECNOLOGIA, ENTORNO
CONSTRUIDO Y MEDIO AMBIENTE.

Materialidad digital disloca fuertemente en dos sentidos cierta inercia disciplinar ligada,
por un lado, a la aplicacién del paradigma separatista mecanico -inherente en la divisién
metodoldgica de los procesos «convencionales» de proyectacién (representacion, calculo
y construccion)-y por otro lado, a los modos de produccién derivados del modelo
industrial -que ha condicionado al material a un uso pasivo, con tipologias y disposiciones

espacialesy estructurales predefinidas y estandarizadas.

En arquitectura, las l6gicas digitales desestabilizan el vinculo con la tradicional cultura
proyectual hacia una «nueva» condicion material que redefine modos de concebirlay de
operar en ella. El material deviene informado y dindmico en base al estudio de sus
particularidades intrinsecas y a los fines de potenciarlo en todas sus escalas y
propiedades. En este sentido, el ejercicio experimental instrumentaliza la flexidn activa en
materiales laminares desde un enfoque de disefo orientado al desempefio y no como una

tipologia estructural predefinida.

Flexo.In-Form pretende producir una aproximacion a la materialidad digital en
arquitectura como propuesta alternativa que desafia métodos «convencionales» de
diseno y construccion mediante el desarrollo de un algoritmo de disefio paramétrico
orientado optimizar la relacién operacional entre geometria, material y estructura en

envolventes laminares curvas a flexion activa.

La construccién del prototipo experimental Flexo.In-Form tuvo varias etapas de desarrollo
que marcaron su evolucién desde un modelo didactico pedagdgico, presente en la
propuesta para el médulo Laboratorio de Representacion e Ideacién: RILAB-2018 (Chiarella,
Gronday Veizaga 2019) hacia un modelo de precision para su fabricacion en escala 1 en 1,
cuyo montaje fue asumido dentro del médulo Proyectacion y Fabricacién Digital 2019,

siendo ambas propuestas académicas de la Maestria en Arquitectura FADU, UNL.

En términos instrumentales, el modelado paramétrico -de l6gica matematico
algoritmica-, la simulacién digital -para la prediccién del comportamiento fisico-, la
evaluacién de calculo numérico computacional, y finalmente, la fabricacién a partir del

control numérico por computadora (CNC) operan reuniendo las instancias de ideacion,
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simulacién, andlisis y fabricacion desde una légica continua que re-in-forma el modelo a
partir de los datos obtenidos en cada momento. De este modo, la experimentacion
empirico-analitica es amplificada digitalmente mediante procesos integradores que
constituyen nuevos procedimientos y formas de abordaje para repensar los procesos de
ideacién y abren multiples posibilidades para emancipar -del paradigma moderno- la
condicién material en arquitectura.

La integracién estratégica de modelos de simulacion fisico-geométrica sumada ala
herramienta metodoldgica del form-finding, analdgico-digital, amplia el espacio de disefio y
las posibilidades de construccién de envolventes laminares curvas mediante la
discretizacion geométrica para la fabricacion CNC de componentes complejos a partir de
materiales laminares ampliamente disponibles en el mercado. La experiencia verifica que
la metodologia propuesta permite orientar los procesos de diseno a la optimizacién de los

recursos.

El trabajo a partir de un modelo de simulacién digital de los esfuerzos estructurales a
flexion aporta vistas previas confiables para envolventes arquitectdnicas curvas a través
de lainteracciéon de variables relacionales parametrizadas, lo que permite una mayor
precision a la hora de seleccionar y definir los materiales, las formas, los espacios y las
tecnologias, minimizando asi las decisiones basadas Unicamente en la definicién de

categorias tipoldgicas estructurales, tradicion local o experiencia directa.

Flexo.In-Form.2019 permitié analizar las ventajas estructurales que pueden ser generadas
mediante la deformacion eldstica en envolventes laminares habilitando construir una

mirada critica sobre el avance de los procesos computacionales en arquitectura.

Flexoinform FADU-UNL2019

de M Ch
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Filmado por Federico Cairoli y editado por Emiliano Rico
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